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Hinweis: Falls Sie einen neuen Freischalt-Code benötigen, weil sich Ihre Hardware oder sonstige Bedingungen geändert 
haben, genügt eine kurze E-Mail mit der Angabe der alten Lizenznummer, und Sie erhalten eine neue Nummer. 
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Hinweis: Im Anhang 7.4 Sourcen der Prüfsummen-Funktion  werden die verwendeten Verfahren dargestellt. 



�
��������	
��
����

������ � ������	@� 
��
��������������
������	����
�� �

4���*
�������(���	���.�
(�
=��!
������������������ �+�����������
����������
�� ��
 �+��������
�������������+����
���:�
��
��
�������
 
����%7%��
����������������%7%�%�����+���������������������3�� �����
���
:�
��
��
���"��!��������$��
����
&%��
���!�������� '��
�
:��#��
��.
���5��
6�
4�����#��$��
�
������H��������������
���-<!
������� /����
���
������

�����#
������
�����#�5���������������B$��
C �&*�3)��'�
���������������
�
;��#��
��%	���	���������������

�!��	(�
��#�5��������"����
�����$��
��/������������������
����������������!������������
�������������!�
�!��� #
������
&,
������		 '���������������6��
���.��!�����

���� ���!�$ ���
�
1����� �$��
���������
��/�$���
��������������������������
-���
���H������ ��������
��� �$��
�����!�
�!�/��������;�
���
����
!������������������
����������������
�����

� 1����� �
���	����<���&�������������'�$��
��6��
������
���
=���������

����$��
���!����!�/�$���
�����
!��
���8 �������
����������6���
���H������ #��
�����������

��
�!��� ���������/�
$��
����

��"��!�������������������������������
��!�4�������!������������4���8�����+��
�����!�4���� ������������
����
��� �1����
������������������
�
���#����!� *.txt 
���������&���3�K� hse1.txt ' . 
 

9����	�
�
����
�
-���
���H������ ��	�
�
����
� �$��
����(��
�)���������7����������
���4�$�
��
���� !�
<�����
�
<���
��
���747�+��������
-���
���H������ �
��
���747�+������� �$��
������������7�����
���(��
�)����������G������
 ���!�����!��������/�
���
���
4����/�
���6����#��
��������+����
���7�*@*��������� ��

��+�����1!�/������!��&
���������!��3��
�������� �����!����

��
����L'K� � �����
��� � .��������G������
���!�����&����G��
'�

�$
��
��� � .��������G������
���!�����
�
=���$�
�&�,���
��!
������
���	�3������
-���
������H������$��
�����!�
�!�/������
�$�����#�5 ��������������:�
��
�����������������
���$��
��
�
�

A���@ >����!��������
�����������������
�

:�����
���-��+� &����'�����
�!�����
�
� ��<�����"������
!������������.�����

��!���!�
�
��/���
������ ��>���
�!�����
�
� �!�������������
��
������ ��>���
�!�����
�
���	��� �����������������8�����
"��������$��
����
�
�

�



�
��������	
��
����

������ � ������	A� 
��
��������������
������	����
�� �

< �)�0���+�
(���
�
�
��#�5����������+����
���-��+������ ��������&���
�
�	 ������7�����"������1��
������G��
���

<,7 �����
�)��*'����������
�

�
��#�5�������������
�������
�$��
$�������������M���� ���
���
M�����4�����������������

�
�
�
9�����������
!��
����2���"��K�
�

	�-�0�
.��!����
���9�<2��
�����#�5�����������
�
���������		0�
#����!��
���������������������
������
���!�$1�
���� %�
��
����������
�
���������0�
.���G��
��������
�����#�5���������������������#��
� ����
���!��
��
���$��
��/���������"�������3������������� �����
���������������4����$��
��<��!/�$����
������!�
���� ���4�����
��1����$��
��������������#�5����������!�����������$ ��
���
��

����
�
	
��
������		0�
#����!��
����������������������
������
���!�$1�
��� �%�
��
����������

�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�



�
��������	
��
����

������ � ������	�� 
��
��������������
������	����
�� �

<,9 "
'������
0��
����%�����
��������
�

�
I����
���#��$��
� ��������&���
�
�	�+����
����
���>��.�� �
�<����������
���#
�����������
���-%:����!�
�����$�� 
����
�

�
�

0����
���-������ ���������		����89 �!����������/�$��
��������
;�
���3��1��!���
�������
����� �����!�
��
����
 �
���;��
������
��
!��
���3)������!����!���
-��� ���	��>��.�.���
. �$��
�
���#����!��!�
<�����&������
���
4����������#�5���������L'��
�
.��$��
���
���
����#
������������%�
�/�7#-���
�D7#- �
��!����!���

� � �
�
%�
�����������
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
7#-����������
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
�
D7#-����������



�
��������	
��
����

������ � ������	,� 
��
��������������
������	����
�� �

<,;  �'�*(��������
������
�

�
9��12�
���.�����

��!��/�
���������
���-��+� *
�!�� N+����
�
������
������
�!�����
�
� �����
���7�!����������� ��
�����
	�3����� �"��!��������$��
��/������������
������
-��+������
��������������
�� �+��������������
��$�� 
����
�
�

<,8 ��&��
���+�����)��*'��
�

��#�5���
�!��$1����
���������������B4���!�6����C��� ���3���
���������
���$��
���
�����!�4��������������������
� ��4�����
DebugMemoSiLabs.txt ������
���3���
���"�����#�5���
!������������
-���
���#��$��
�
���-��+���
��������&���
�
����>���������
�!�����	��� �$��
���
���
!�
�!!����4��������������
����!���=�����������!���� �������&�+��

�����

/�
������������
����������
������'��#����
� 
��������!�
4��������������!���������
�����
)����<!
�����

<,< �������������)�������

�
�
��
�
����
���
���� ��+����������7�����������
���������
���
G��!��� ��!�����
�
�
�
�
�
�

�

<,= ���)��������)�������

�

��
����
���
���� ��1
��
���-%:�����
�
�

�
�
�
�
�



�
��������	
��
����

������ � ������	?� 
��
��������������
������	����
�� �

<,? �����
%�0����

��
(���
�
�

4������������
��1��"�����#�5������������
����"����� 2���+����>�����
����
��� ���������&�������'�!������ ���$��
����
#���9��2����
�>
������������!������!��������$��
��L �-���
���G��
�%�
������
&������ =,8������
%�0����

 �
���������%��
� '��<�����
��������������
�������������������������� ��!��$��
����
.����������������
���-<!
�������/�����
���>�����
�� ��
�����#�5���������������!�����#��
��������������� �����������
��
�����������/�$�����
���4�������H����
1������!��� ��
����$��
���������
�
����)���2�
	��I��������6��������
���0��
�$��4���������

���#�5 ���!���������$��
����
*��.��������������4�������

�!�
�
���$��
����
@��4���4�������

����
�����#�5����������
���(��
�)� �������!���������$��
����
A��8��������
!��������:�
��
�����
����������#�5���� �
�����
�
 �'�
�����+����
%����H�
�/��2�
����!�������������������#�5���=����+����!�����
���0 ��
�$��4�����������
��3������������
���������!�
�!���6���/���3�� out.hex ��
��7���������+����
���>���������+�
���.�!����������
 ��
�!����/���
�$1�
�������
���7�!����������� ����� �!��� ��
��G��!����������.��!�����

� "��� ���
!��
������K� �
 
c:\programme\flashit.exe HEX-FILE=e:\projekt\out.he x AUTOSTART EXIT 
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Hinweis: Einen Überblick über die Kommandozeilen-Funktionen liefert Kapitel 7.2. 
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COM1: Start Loop Test (API-Modus) 
TxD -> RxD  Loop ok. Delay = 1,6 ms 
DTR -> DSR  Loop ok. Delay = 5,6 ms 
DTR -> DCD  Loop ok. Delay = 0,9 ms 
RTS -> CTS  Loop ok. Delay = 4,4 ms 
RTS -> Ri   Loop ok. Delay = 0,5 ms 
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Code Ret Meldung Beschreibung Mögliche Lösung 

    File, Modul, Lib... Nicht gefunden/geöffnet     

E014 1 E014: Can't open upload file Der Upload file konnte nicht geöffnet werden Zugriffsrechte für Upload-file überprüfen. 

E015 8 E015: No FLASH data found Es ist kein virrtuelles Flash vorhanden, somit fehlen Daten zum Flashen. Flashtyp überprüfen 

E025   E025: Data base FLASHdat.LIB not found Die Datei FlashDat.lib wurde nicht gefunden Installation überprüfen 

E026   E026: Ini-File is write protected Die Ini-Datei ist schreibgeschützt und kann daher nicht aktualisiert werden   

          

    Innerhalb des Programmablaufes     

E031 8 E031: No memory for FlashLib Kein dynaischer Speicher verfügbar um Flashdat.lib zu laden Andere Programme beenden, PC neu starten 

E032 8 E032: Not enough memory Kin Speicher für das virtuelles Flash vom Betriebssystem zu bekommen Andere Programme beenden, PC neu starten 

E033 1 E033: Error in Hex-File: Line is too long! Aktuelle Zeile im Intel-Hex-File ist zu lang (>199) Zeichen Hex-Format überprüfen 

E034 1 E034: Wrong file format. Function abort  Unbekanntes Datenformat der Hex-Datei Intel-Hex-Format verwenden 

E036 1 E036: Size of FLASH is unknown. Abort Grösse des Flashes kann nicht bestimmt werden. Z.B. weil FLASH nicht erkannt wurde. hse 

E038 6 E038: Can't write User-Serial-Number [..] at log. address ... User-Serial-Number konnte nicht an die vorgegebene Adresse geschrieben werden. Adressangabe überprüfen 

E039 1 E039: Mirror address is unknown Folgefehler, wenn Flash size falsch ist. Fängt /0 ab hse 

          

    Not supported     

E040 8 E040: Sorry this CPU is not enabled at your version CPU nicht freigeschaltet (nur bei limitierten Versionen) keine 

E041 8 E041: Function is not supported  hse / Lizenz auf anderem PC 

E044 9 E044: Demo restriction    

E048 8 E048: Contact hse-elctronic Fehler der eine Kontaktaufnahme zu hse erbittet. hse / String nicht gefunden 

          

    Datenformat Bedingte Fehler     

E052 1 E052: Upload-file is no Intel-Hex format! Die Upload-Datei entspricht nicht dem Intel-Hex Format Intel-Hex-Format verwenden 

E053 1 E053: Overwrite Address  Versuch, bereits definierte Daten noch einmal zu defineiren (Fehler im Hexfile) Linker Einstellungen überprüfen 

E056   E056: Data outside of FLASH at Address x     

E058 1 E058: Checksum error in Hexfile line Prüfsummenfehler in Hexfile Zeile   

E059 1 E059: Wrong blocklenght in Hexfile line Anzahl der Daten stimmt nicht mit Länge der Hex-Zeile überein   

E060 2 E060: No Debug Adapter found Kein Debug Adpater gefunden Wenn kein Debug Adapter oder Toolstick steckt 
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    Target bedingte Fehler     

E103 2 E103: No correct answer from target Das Target antwortet nicht korrekt. Baudrate, Verbindung überprüfen 

E104 2 E104: Communication with target failed Das Taget meldet aber andere CPU-Kennung.  

E110 2 E110: Target crashed -rebooting... Target ist beim Sektor-Löschen abgestürtzt und wird neu gestartet. Target Reseten 

E111 2 E111: No response from target Target antwortet nicht oder nicht richtig Verbindung zum Target überprüfen 

          

    Flash bedingte Fehler     

E134 6 E134: Abort at Adr. %08lXh, while Timeout-Error! Abbruch des Schreiben des Flashbausteines an Adresse x wegen Timeout 
Wenn der Fehler wiederholt bei der gleichen  
Adresse auftritt, Hardware überprüfen.  

E135 6 E135: Abort at Adr. %08lXh, Error%d! Abbruch des Schreiben des Flashbausteines an Adresse x wegen Fehler n 
Wenn der Fehler wiederholt bei der gleichen  
Adresse auftritt, Hardware überprüfen.  

E138 6 E138: Flash type is not found Brennen nicht moeglich   

E140 5 E140: FLASH-Erase abort while timeout! Fehler beim Löschen des Flashbausteines: Timeout Löschvorgang wiederholen 

E150 7 E150: Checksum compare error Vorgegebene Checksumme stimmt nicht mit Flashinhalt ueberein   

          

    Eingabe Fehler des Anwenders     

E173 8 E173: Address combination is not possible A(n)>A(n+1) Adresskombination nicht erlaubt   

E175 1 E175: Hexfile not found Bei "return allways" hexfile nicht gefunden   

E178 8 E178: Address not possible    

E200 4 E200: sizeof(FLASHdat.LIB) too big     

E201   E201: Hex-Download Abort, lost Sync Beim Auslesen des Flashes ist ein Fehler aufgetreten Andere Programme beenden 

E202: 8 E202: Lenght too high Pfad ist zu lang   

          

    Code-Access     

E501 2 E501: Can't read address x Code y Zugriff nicht nöglich   

     

  Licence   

E900  No Licence found   

E934  USB-Dongel brocken   
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Commands  

Befehle 
Description Beschreibung 

Adjustments 
Einstellungen 

Examples  
Beispiele 

          

  Project       

INI_FILE Starts FLASHit with project  
file (*.ini). 

FLASHit mit Projekteinstellungen  
(*.ini) starten   INI_FILE=c:\demo.ini 

INI_FILE="c\program files\test.ini" 
  Flash Upload       

FILTER Defines filter for file view Definiert den Filter für die Hexfile-Anzeige *.xxx FILTER=*.H66 

HEX-FILE Defines a path and file name for upload Pfad-Angabe zum Hexfile, der zum Brennen 
verwendet werden Fullpath HEX-FILE=c:\new\out.hex 

HEX-FILE="c:\new 1\out.hex" 

BIN-FILE Defines a path and file name for upload Pfad-Angabe zum Binary-File, der zum 
Brennen verwendet werden Fullpath HEX-FILE=c:\new\out.bin 

HEX-FILE="c:\new 1\out.jpg" 

BIN-OFFSET Load Bin-File with offset into Flash Angabe der Adresse, ab der die Daten aus 
dem Biary file ins Flash geschrieben werden   BIN-OFFSET=0x080000 

FILELOAD Loading mode (bin/intel-Hex) Datei Lademethode BIN, HEX FILELOAD=HEX 

          

  Visible       

ICONSIZE Starts FLASHit as an icon Starte FLASHIt als Icon   ICONSIZE 

EXPERTVIEW Start full view     EXPERTVIEW 

EXPRESSVIEW Start smal view     EXPRESSVIEW 

  User Serial Number (USN)       

USN_Prefix Defines the prefix of the USN Präfix der Seriennummer max. 8digits USN_Prefix=Version: 

USN_Number Defines the value of the USN Wert der Seriennummer max. 8digits USN_Number=123 

USN_Adress Defines the start-adress of the USN Startadresse, ab der die USN ins Flash 
geschrieben wird max. 8digits USN_Adress=0x3FFF0 

USN_INC Defines autoincrement of the USN Autoincrementierung der USN   USN_INC 

USN_Log Defines the storing of the  
USN into a file Speicherung der USN   USN_Log 

�
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  Program setting       

SEQUENCE Controls Program sequency, listed number 
will be enabled.  Einschalten der Programm-Schritte (Sequnez).  1, 2, 3a, 3b, 4, 5a,  

5b, 5c, 6, 7, 8 SEQUENCE=1,2,6,8 

ERASE-MODE Defines SECTOR- or CHIP- NO-erase 
before programming Definition des Lösch-Modus SECTOR, CHIP, NO ERASE-MODE=SECTOR 

CHECKSUM=ADD Calculates a 32 bit add up Checksum after 
download 

Als Prüfsumme wird die 32bit Summe aller 
Bytes verwendet 0x000000 - 0xFFFFFF CHECKSUM=ADD 

CHECKSUM=CRC16 Calculates a CRC16 checksum after 
download 

Als Prüfsumme wird die  
CRC16-Methode verwendet 0x000000 - 0xFFFFFF CHECKSUM=CRC16 

CMPCHK Compares Checksum with value Definiert den Vergleichswert der Prüfsumme 0x000000 - 0xFFFFFF CMPCHK=0x0023456 

HARDRESET Generates a hardware reset after 
successful programming 

Definiert die Reset-Methode  
Hardware-Reset   HARDRESET 

AutoEraseSec Erases sector at address Definiert den Sektor mit der  
Adresse zum Löschen 0x000000 - 0xFFFFFF AutoEraseSec=0x018000 

AutoWriteWord Writes a word at address Definiert ein 16bit Wert, der ab Adr. ins Flash 
geschrieben werden soll 

0x000000 - 0xFFFFFF, 
0x0000 - 0xFFFF AutoWriteWord=0x018000,0x1234 

  Program control       

EXIT Exits FLASHit after successfull program 
sequence 

FLASHit wird nach dem Ende der Sequenz 
beendet, wenn kein Fehler auftrat   EXIT 

RETURN Exits FLASHit allways after program 
sequence 

FLASHit wird nach dem Ende der Sequenz 
beendet, auch wenn ein Fehler auftrat.  

Fehler siehe Returncode 
  RETURN 

AUTOSTART Starts automaticaly program sequence FLASHit startet automatisch die Sequenz   AUTOSTART 

WORK_DIR Path to work directory (ini, result) Pfad zur ini-, result, Datei Fullpath WORK_DIR=j:\ini 
WORK_DIR="c:\program files\flashit" 
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C8051F-Familie

C8051F120  C8051F121  C8051F122  C8051F123  C8051F124  C8051F125  C8051F126  C8051F127

C8051F130  C8051F131  C8051F132  C8051F133  C8051F064  C8051F065  C8051F066  C8051F067

C8051F022  C8051F023  C8051F000  C8051F001  C8051F002  C8051F005  C8051F006  C8051F007

C8051F010  C8051F011  C8051F012  C8051F015  C8051F016  C8051F017  C8051F018  C8051F019

C8051F350  C8051F351  C8051F352  C8051F353  C8051F410  C8051F411  C8051F412  C8051F413

C8051F360  C8051F361  C8051F362  C8051F363  C8051F364  C8051F365  C8051F366  C8051F367

C8051F368  C8051F369  C8051F336  C8051F337  C8051F338  C8051F339  C8051F310  C8051F311

C8051F312  C8051F313  C8051F314  C8051F315  C8051F316  C8051F317  C8051F330  C8051F331

C8051F332  C8051F333  C8051F334  C8051F335  

C8051F300-GM  C8051F301-GM  C8051F302-GM  C8051F303-GM  C8051F304-GM  C8051F305-GM  

C8051F206  C8051F220  C8051F221  C8051F226  C8051F230  C8051F231  C8051F236

C8051F530A-IM  C8051F530A-IT  C8051F531A-IM  C8051F531A-IT  C8051F533A-IM  C8051F533A-IT  C8051F534A-IM  C8051F534A-IT

C8051F536A-IM  C8051F536A-IT  C8051F537A-IM  C8051F537A-IT  C8051F520A-IM  C8051F521A-IM  C8051F523A-IM  C8051F524A-IM

C8051F526A-IM  C8051F527A-IM  

C8051F340-GQ  C8051F341-GQ  C8051F342-GQ  C8051F343-GQ  C8051F344-GQ  C8051F345-GQ  C8051F346-GQ  C8051F347-GQ

C8051F326  C8051F327  C8051F320  C8051F321  C8051F060  C8051F061  C8051F062  C8051F063

C8051F040  C8051F041  C8051F042  C8051F043  C8051F044  C8051F045  C8051F046  C8051F047

C8051F920-GQ  C8051F920-GM  C8051F921-GM  C8051F930-GQ  C8051F930-GM  C8051F931-GM  C8051F020  C8051F021

C8051F348-GQ  C8051F349-GQ  C8051F505-IM  C8051F500-IQ  C8051F500-IM  C8051F503-IQ  C8051F501-IQ  C8051F506-IQ

C8051F501-IM  C8051F506-IM  C8051F503-IM  C8051F502-IQ  C8051F502-IM  C8051F507-IQ  C8051F504-IQ  C8051F507-IM

C8051F504-IM  C8051F505-IQ  C8051F34A-GQ  C8051F34B-GQ  C8051F330-GM  C8051F330-GP  C8051F300-GS  C8051F301-GS

C8051F302-GS  C8051F303-GS  C8051F304-GS  C8051F305-GS  C8051F700-GQ  C8051F701-GQ  C8051F702-GQ  C8051F703-GQ

C8051F704-GQ  C8051F704-GM  C8051F705-GQ  C8051F705-GM  C8051F706-GQ  C8051F706-GM  C8051F707-GQ  C8051F707-GM

C8051F708-GQ  C8051F709-GQ  C8051F710-GQ  C8051F711-GQ  C8051F712-GQ  C8051F712-GM  C8051F713-GQ  C8051F713-GM

C8051F714-GQ  C8051F714-GM  C8051F715-GQ  C8051F715-GM

C8051F508  C8051F509  C8051F510  C8051F511

C8051F580-IQ  C8051F580-IM  C8051F581-IQ  C8051F581-IM  C8051F582-IQ  C8051F582-IM  C8051F583-IQ  C8051F583-IM

C8051F584-IQ  C8051F584-IM  C8051F585-IQ  C8051F585-IM  C8051F586-IQ  C8051F586-IM  C8051F587-IQ  C8051F587-IM

C8051F588-IM  C8051F589-IM  C8051F590-IM  C8051F591-IM  C8051F342-GM  C8051F343-GM  C8051F346-GM  C8051F347-GM

C8051F349-GM  C8051F34A-GM  C8051F34B-GM  C8051T606-ZM  C8051T606-GM  C8051T606-GT

C8051T-Familie

C8051T610  C8051T611  C8051T612  C8051T613  C8051T614  C8051T615  C8051T616  C8051T617

C8051T600-GM  C8051T601-GM  C8051T602-GM  C8051T603-GM  C8051T604-GM

C8051T630  C8051T631  C8051T632  C8051T633  C8051T634  C8051T635

C8051T605-GM  C8051T600-GS  C8051T601-GS  C8051T602-GS  C8051T603-GS  C8051T604-GS  C8051T605-GS
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//------------------------------------------------- ----------------------------------------- 
unsigned int ChecksumADD32( unsigned long ulA1, uns igned long ulA2, unsigned long ulA3,  
unsigned long ulA4 ) 
{ 
unsigned int uiChecksumADD32 = 0; 
unsigned long ulAddress; 
 
// address range 
for (ulAddress = ulA1; ulAddress <= ulA4; ulAddress ++) 
    { 
    //Check for switch address to jump over system area 
    if ( ulAddress == ulA2 ) ulAddress = ulA3 + 1; 
    //Checksum function 
    uiChecksumADD32 += *(volatile huge unsigned cha r*)  ulAddress; 
    } 
return( uiChecksumADD32 ); 
} 
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//------------------------------------------------- ----------------------------------- 
unsigned int ChecksumCRC16(unsigned long ulA1, unsi gned long ulA2, unsigned long ulA3,  
unsigned long ulA4 ) 
{ 
unsigned int uiCRC6 = 0; 
unsigned char ucData; 
 
for (ulAddress = ulA1; ulAddress <= ulA4; ulAddress ++) 
    { 
     // Check for switch address to jump over syste m area 
     if ( ulAddress == ulA2 ) ulAddress = ulA3 + 1;  
     ucData = *(volatile huge unsigned char*)  ulAd dress; 
 
     // Checksum function 
     for (i=0; i<8; i++) 
         { 
         if ((uiCRC6 ^ ucData) & 1) uiCRC6=(uiCRC6> >1)^0xA001; 
         else uiCRC6 >>=1; 
         ucData >>=1; 
         } 
     } 
return( uiCRC6 ); 
} 
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