Das FLASH Programmier - Tool

zur komfortablen Programmierung von Anwendersoftware in ein
STM32 ARM Cortex M3 System
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BESCHRANKTE GEWAHRLEISTUNG!

Mit der Inbetriebnahme des Produktes FLASHit und seiner Nebenprodukte erkennen Sie die
nachfolgenden Bedingungen an.

Falls Sie die Bedingungen nicht anerkennen kénnen, teilen Sie uns das bitte innerhalb von
zwei Tagen nach Erwerb von FLASHit mit.

BESCHRANKTE Garantie:

hse-electronics garantiert fiir einen Zeitraum von 6 Monaten ab Empfangsdatum, dass das
Produkt FLASHitim Wesentlichen gemaR unserer Werbung arbeitet und bei normaler Benutzung
frei von Fehlern ist.

ANSPRUCHE des Kunden:

Die gesamte Haftung von hse-electronics und Ihr alleiniger Anspruch besteht nach Wahl von
hse-electronics entweder

a) in der Ruckerstattung des bezahlten Preises oder

b) in der Nachbesserung bzw. dem Ersatz des Produktes.

Diese beschrankte Garantie gilt nicht, wenn der Ausfall des Produkts auf einen Unfall, auf
Missbrauch oder auf fehlerhafte Anwendung zuriickzufiihren ist.

KEINE weitere Gewahrleistung:
hse-electronics schlief3t fur sich jede weitere Gewdahrleistung bezuglich der gelieferten Produkte,
der zugehdrigen Handbucher und schriftlichen Materialien aus.

KEINE Haftung fur Folgeschaden:

Weder hse-electronics noch die Lieferanten von hse-electronics sind fiir irgendwelche Schaden
(uneingeschrankt eingeschlossen sind Schaden aus entgangenem Gewinn,

Betriebsunterbrechung, Verlust von geschéatftlichen Informationen oder von Daten oder aus
anderem finanziellen Verlust) ersatzpflichtig, die aufgrund der Benutzung dieses hse-electronics -
Produktes entstehen, selbst wenn hse-electro nics von der Méglichkeit eines solchen Schadens
unterrichtet worden ist.

BESCHRANKTE Haftung:

Die Haftung von hse-electronics ist in jedem Fall beschréankt auf den Betrag, den der Kunde
tatséchlich fur das Produkt bezahlt hat. Dieser Ausschluss gilt nicht fiir Schaden, die durch
Vorsatz oder grobe Fahrlassigkeit aufseiten von hse-electronics verursacht wurden.

GERICHTSSTAND:
Fur Streitigkeiten aus diesem Lizenzvertrag ist das LG Kiel ausschlief3lich zustandig.

Sollten Sie Fragen zu diesem Vertrag haben, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler oder
schreiben Sie eine EMail an info@hse -electronics.com .

Kiel, den 9.07.2007
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1 FLASHit

1.1 FLASHIt

FLASHit ermdglicht die problemlose und schnelle Programmierung von Anwendersoftware in ein
STM32 ARM CortexM3-Zielsystem.

1.2 Wie funktioniert FLASHiIt?

FLASHit wurde fur eine einfache Bedienung konzipiert. Nachdem eine Verbindung uber die RS232-Schnittstelle zur
Hardware hergestellt w urde und die Schnittstellen -Parameter eingestellt wurden muss lediglich eine Applikation
ausgewahlt werden und der Upload - bzw. der Programmier -Vorgang (das Brennen) in das Zielsystem kann beginnen.
Dies geschieht folgendermaf3en (ohne aktivierte Optionen):

- Bootstraploaders des Zielsystems aktivieren

- Konfiguration des Zielsystems ermitteln

- Automatisch den verwendeten MCU-Typ erkennen

- MCU-Typ-Daten aus der Datenbank von FLASHitauslesen

- Daten der MCU anzeigen

- Analyse des Hexfiles: Zu léschende Sekibren erkennen, markieren und Hexdaten in einem binaren Array sortieren
- FLASHSpeicher l6schen (einzelne Sektoren oder ganzen Chip)

- FLASH im Zielsystem blockweise neu programmieren (programmierte Sektoren markieren).

Auf Wunsch wird FLASHit speziellen Bedirfnissen angepasst!

2 Systemanforderungen

Zielsystem

MCU: STM32 ARM CortexM3

PC

Betriebssystem: alle gangigen Windowsversionen bis Windows 7
Hardware: ab Pentium

10-06 Seite 4 d-flashit-manual-cortex18.docx
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3 Programm -Installation und Registrierung

3.1 Installation

Sie haben eine CD erhalten:
- Legen Sie die Programm-CD in das CDROM-Laufwerk des PCs ein.
- Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Sie haben FLASHit von der hse -electronics -Website geladen:
- Starten Sie setupflashit _STM32exe .
- Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

3.2 Registrierung

Zwei Lizenzierungsverfahren sind mdglich:
p | Help

1. PGgebundene Lizenzierung
2. USBDongle-gebundene Lizenzierung
Nachdem FLASHiIt das erste Mal gestartet wurde, muss FLASHit
im Menl Help/Registration registriert werden (andernfalls
befindet sich FLASHit im eingeschrankten Demomodus).
Wurde FLASHit mit einem Dongle geliefert, kdnnen die

— folgenden Schritte Ubersprungen werden. Stecken Sie den

Manuals L4

E # Flash types...

= Check for update
:

- Registration

N

Beainnin

Registration
o Dongle in einen USB-Port, und FLASHit ist freigeschaltet.
” —— ?I Die Registrierung von FLASHit erfolgt in zwei Schritten:
Step 2 Schritt 1:
ERRT Flhren Sie diesen Schritt auf dem Computer durch, fur den

FLASHIit registriert werden soll!

Klicken Sie aufBuild registration data

FLASHit hat lhre personliche System-Id erzeugt.

e | -Erg@nzen Sie die mit einem &a*50o

- Senden Sie uns jetzt Ihre Daten zu. Dazu haben Sk zwei
[ Registration - _

Licence is enabled

Licence owner. hse

Maoglichkeiten: Sie kénnen lhre Registrierungsdaten via E -Mail
Flastkveon: - [S0021 (Build mail... ) an uns senden oder via Fax, indem Sie die

Target-CPLU: -
Spstemidt
UISB-Kisp Mex
Name: =
Compary: *

Country: *

Fon: *
Fax:

Email: *

*four comment;

Saveas...

Shipping address: *

[w STM32 Cortes M3

‘5TM32-2AHK-3EDE-VTEE C2{TGEIW

USE-Key for version: ||

|ialf

[hse-electrarics

[Germany

Schauenburgerstr. 116 -
24118 Kiel

‘+49 43157093720

‘+43 43157093723

finfotEhse-slestamics de

*you have ta fill in

Frint... | Preview Build mail. oK

Daten ausdrucken (Print... ).
- Sie erhalten postwendend lhren Freischalt-Code (via EMail
oder Fax) von uns.

Schritt 2:

- Geben Sie den FreischaltCode unter

Enter licence key : ein.

- Klicken Sie auf Enable licence .

- Wenn die Meldung Licence is enabled angezeigt wird (auf
grunem Feld), wurde FLASHIit erfolgreich registriert.

Bei Fragen zur Registrierung senden Sie uns eine
E-Mail: info@hse -electronics.com.

Hinweis: Falls Sie einen neuen Freischalt-Code bendtigen, weil sich lhre Hardware oder sonstige Bedingungen geéndert
haben, genigt eine kurze E-Mail mit der Angabe der alten Lizenznummer, und Sie erhalten eine neue Nummer.
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4 Programmfunktionen

4.1 Verbindung herstellen

- Verbinden Sie Ihr Zielsystem iber die serielle Schnittstelle mit
3 Help dem PC
| Beudnte > COM2 Kommunikationsanschluss - Wahlen Sie Uber das Menl Setup den gewtinschten COM -
Work dir... GO Sikiconitabs CE10xUSBLo\UARTIBAdge Port. Es werden die ersten 10 installierten COM -Devices zur
v Bpetmode  AlteFl Auswahl angeboten, deren COM -Nummer kann zwischen 1
P Express mode  Alt+F2 |Size of file 40087 Byte Und 99 "egen
TSIy Analysis is done .

Hinweis: Unter Verwendung eines USB-RS232-Adapters kann FLASHit auch Uber eine USB-Schnittstelle betrieben
werden. Alle fett markierten Einstelloptionen sind Default-Einstellungen bzw. Empfehlungen.

4.2 Baudrate einstellen

S Die einstellbare Baudrate zwischen Zielsystem und PC ist u. a.
g Help davon abhé&ngig, unter welcher Taktfrequenz das Zielsystem

- E— _ _ ; :
COM-Port ’ lauft (teilbar durch eine Standard -Baudrate). Probieren Sie

[T ; ;
—p TR einfach verschiedene Baudraten aus.
orl L[ PP P . . . . .
en 38400 Waéhlen Sie Uiber das Meni Baudrate die gewiinschte Baudrate

v Expertmode  Alt+Fl 56000 aus
Express mode  Alt+F2 ||, 57600 .

e ; 115200
w|

4.3 FLASHiIt-Arbeitsverzeichnis

FLASHitlegt wéhrend einer Arbeitssitzung mehrere Dateien an:

Flashit _STM32ini /I Programmeinstellungen

result.txt /I Rickgabewerte

Diese Dateien werden standardmafRig, abhangig von der Windowsversion (hier WinXP), in dem von Windows
zugewiesenen Verzeichnis abgelegt.

(Z.B.:c: \ Documents and Settings \ All Users \ Applications Datas \ FLASHit \ **. )

Windows muss das Erstellen und Schreiben von Dateien in diesem Verzeichnis zulassen!

Sie kdnnen auch ein anderes Arbeitsverzeichnis wahlen (dieses nmuss zuvor angelegt worden sein).

Gehen Sie folgendermafl3en vor:
- Rufen Sie Uber das Kontextmeni den Eigenschaftendialog auf, und wahlen Sie die Registerkarte Verknipfung .
- Tragen Sie im Eingabefeld Ziel Folgendes ein (Beispiel):

c: \ programme \ flashit _STM32exe WORK_DIR=j: \ini

Ergebnis:

Nach einem Doppelklick auf das FLASHitlcon wird FLASHit gestartet, und die Dateien werden im
Ver zeiij\mnd saldgespei chert.

Wird der Pfadname in Anflhrungszeichen gesetzt, sind auch Leerzeichen erlaubt (Beispiel):

c: \program files \fl ashit_STM32. exe :WoMREmM [FlleR 2 RLASHit A

eyl

I Unter dem MenlU Setup/Work dir... kann der eingestellte Pfad
2 — Uberprift werden.

B ompor ’
I Baudrate L4

en
v Expert mode Alt+F1
Express mode  Alt+F2  |Size
pr Ang

! cor
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4.4 Experten - oder Expressmodus
< Unter dem Menii Setup/Expert mode und Setup/Express

9_ Setup Help mode kann zwischen einer vereinfachten oder der
COM-Port 4 o N
|| Baudrte v akomplettend Programmoberfl 2che
— Work dir... Werden ) . .
v Bpetmode  AleFL FLASHiIit amerkto sich die |letzte]
fi Neustart

Express mode  Alt+F2

[ — AaExpert (Defaull)e 0

J:\Hexliles\STM32V16k_Demo. hex

=

STM3F 03Bk

Anaiyss s done
Anaiyse contents of target FLASH
done

Sectors

nte
Warked
m. On chip

e 04108000

st
o 4Pages po secir e
e
COMi cpen ready
VFI.ASHit Licence for hse-electro... (Z=|n=h| .
Fie Setup Help Vereinfachte Programmobxpress| 2 che
J:\Hexfiles\S TM32416k_Demo.hex mo d e C)

JAHExes\STM32)16k_Demo.hex a
Analysing new data.

Fiash size = 128 kByte

Sizeoffie 40087 Byte

Analysis is done

m

COMI open

v

10-06 Seite 7 d-flashit-manual-cortex18.docx
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45 Upl oad in das Zi el (aFLASH brenneno)

Die wichtigsten Programmeinstellungen sind jetzt unter den Punkten 4.1 und 4.2 vorgenommen worden, so dass mit
einem Upload der Anwendersoftware in das Zielsystem begonnen werden kann.

Uber die Registerkarte UploadFile kann eine Datei (*.hex oder
*.519) ausgewdhlt werden. Im Fenster

File-Info werden Informationen zur Datei angezeigt. Mit

einem Mausklick auf das blaue Feld Upload unten rechts kann
mit dem Upload in das FLASH begonnen werden.

system

[ FLASHt Licence for hse-electronics

I File  Special Functions

=] - a1 f= =} 7 fuo]

U:\Hexfiles\S TM32\16k_Demo.hex

el e

Config Setup Help

Fie-info

File placement

_gentie_|

e 16k_Demo.hex
12.05:2010 10:02:14
40,087

IntelHex

internal Flash Exists

R oxoso1FFrF

BassAddn| 0x08000000 A

T R Alle anderen Einstellungen, die nachfolgend beschrieben
Qg‘mgs E;:

Pttt — werden, versucht FLASHit nun automatisch vorzunehmen.

0x7301
0x6229

Wahrend des Uploads schaltet FLASHit auf die Registerkarte
FlashMem und zeigt die Daten des verwendeten FLASH
Speichers an (FLASHIyp, Hersteller sowie die Speichergrolle
und die Anzahl der Sektoren). Im Status -Fenster wird der
Upload-Vorgang protokolliert.

Der Upload kann jederzeit unterbrochen werden durch einen
Klick auf Cancel. 4

—ANCTN

Nach einem erfolgreichen Upload farbt sich d as Statusfenster
gran.

=] - |B]cf=lf=] [uo]

U:AHexfiles\STM32\16k_Demo. hex

ents of target FLASH

Sectors

120 kDytes info

Narked

iace:  intern / On ehip
de: 04.108000

Erased
4 Pages pro Sector used |
[ Emor |

Protected

COM1 open ready Upload

Wenn sich das Statusfenster rot farbt , ist der Upload
fehlgeschlagen.

Die mdgliche Ursache fur ein Scheitern des Uploads kann uber
das Status -Fenster ermittelt werden.

Eine Auflistung der Errorcodes befindet sich im Anhang.

=1 - [Bmji=i= R r fio}

U:\Hexfiles\STM32\16k_Demo. hex

T

STM32F103xBroc
ST

128 kByte: nfo
2 Marked
intern / On chip
Code: 04108000 Erizl
Zoom
' Info: 4 Pages pro Sector =
Analysis
= T

cancel program addr: 0x003C80 Upload

Hinweis: Falls FLASHit vor dem Upload-Vorgang lhr Zielsystem nicht automatisch zurticksetzen konnte, kommt die
Aufforderung, das Ziel syst e mMausmygss kietfir akéviert sein (BOOT auf AB 0 ¢
High). Lange Upload-Dateinamen werden im oberen Fenster von FLASHit aus Platzgriinden gekurzt dargestellt.
Der volle Pfad wird gezeigt, wenn der Mauszeiger auf das Panel gesetzt wird.

10-06 Seite 8
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4.6 HEX oder BIN?

FLASHit 9-STM32 Manual

Mit FLASHiIt kdnnen neben Intel-HEXDateien (*.hex) oder Motorola -HEXDateien (*.s19) auch Binardateien in den

FLASHSpeicher des Zielsystems geschrieben werden.

@ Taget Spstem T Programming sequence l

Op. [~ Clear protection [~ r

Or. [~ R&M Upload

1. |¥ Erasing Flash " ChipErase & Sector-Erase [ Ask before erase

2. |v Programming file into fash Load @+ Hehz O Bin

LT e s T T TR TR P

Ist die Option Program ming file into flash/Load Hex
werden, da sie die Intel -HEX Struktur nicht aufweist.
Ist die Option Program ming file into flash/Load Bin

0x02000000

Intel-Hex / Motorola SRecord L B aea

Dazu muss unter Config /Target and program configuration
die Option Program ming file into flash/Load Bin  markiert
sein. FLASHit wird bei dieser Einstellung, die in das FLASH zu
speichernde Datei nicht mehr interpretieren. Auch Intel -HEX
Dateien (oder s19-Dateien) werden jetzt nicht (I) als HEX
Dateien behandelt, sondern als Binardateien!

Die Startadresse im Zielsystem, an cer die Binardatei
gespeichert werden soll, kann hier ebenfalls eingestellt
werden.

markiert, kann keine Binardatei in das Target gespeichert

markiert und es wird eine HEX -Datei zum Speichern in den

FLASHSpeicher angewahlt, fragt FLASHit nach, ob dies auch wirklich beabsichtigt ist.

4.7 FLASHSpeicher-Infos

Unabhéngig davon, ob ein Upload vorgenommen wurd e oder nicht, werden tber die Schaltflache Analysis auf der
Registerkarte FlashMem folgende Informationen tUber den verwend eten FLASHTyp angezeigt:

[ FLASHit Licence for hse-clectronics
File Special Functions Config Setup Help

=] - [Bjm]l=t N = r uo]

J:\Hexfiles\STM32\16k_Demo.hex

COM1 s active

contents of target FLASH

Technical Data

e

A
ector:

STM32F103xBroox
sTH

info

128 kBytes
32

Warked

intern / On chip

Code:  04.108000

Info: 4 Pages pro Sector

Protected

(COM1 open ready

10-06

Upload

- MCU-Typ (Type),

- Hersteller (Producer),

- Speicher-Grol3e (Size),

- Anzahl der Sektoren (Sectors),

- Position des FLASHSpeichers Place)

- FLASHCode (Code) sowie

- Aufteilung und Grol3e der einzelnen Sektoren.

Der verwendete MCU-Typ wird von FLASHit automatisch
erkannt. Ein Auszug der zurzeit unterstiitzten Typen ist unter
Menupunkt Help/ FLASHtypes zu finden.

Auf unserer Website www.hse -electronics.com koénnen die
unterstitzten MCU-Typen eingesehen werden.

Mit Chip-Erase und Sector-Erase kann an dieser Stelle
unabhéangig von einem Programm -Upload der
FLASHSpeicher komplett oder sektorweise, durch Markieren
der Sektoren mit der Maus, geléscht werden.

Seite 9
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4.8 Informationen Uber unterstitzte FLASH

[ S
1p | Help
- Manuals 4

0 CETT—

Check for update
Registration

.

P Name Y
fr—= T [ 2 seawn l

List of supportad fash memories Sector display:

4.9 Upload in das RAM des Targets

I] FLASHit Licence for hse

File Special Functions Config Setup Help

= Upload file into FLASH...  Ctrl+Alt+L
Upload file inte RAM...

ﬂ Upload file into target @__
File info:
‘J.\H erfiles\S TMIZVRAM_fot1_20000200_8k hex

Base address: 0x20000200 Top address: | 0x200021FF

Upload area [RaM):

Base address: Top address:

" User defined: | 020000000 0:200021FF
& |z equal with base address of file
Upload
LCancel |
ANENENENNNENNENEER

Fun user program code

Run program code Jump Wector: | 020000200

Addr 0x20001000 |Upload into RAM in process...

10-06

-Speicher

Unter dem Menl Help/Flash types... kann in die komplette
MCU-Datenbank von FLASHit Einsicht genommen werden.
Sollte die gewiinschte MCU nicht dabei sein, kann hse den
entsprechenden Baustein evtl. schnell einpflegen.

FLASHit bietet mit dieser Funktion Hilfe auf der Suche nach
einer geeigneten MCU an.

Unter View Filter kdnnen Kriterien fiir die Suche eingegeben
werden (Hersteller, Bezeichnung und FLASHGr63e).

Alle Sektoren des FLASHes werden grafisch dargestellt. Wird
ein Sektor mit der Maus markiert, werde n Nummer, GroR3e,
Start- und Endadresse des Sektors angegeben.

Mit der Funktion RAM -Upload kann der Inhalt einer Datei in
das RAM des Zielsystems Ubertragen werden. Die Dateiformate
Hex und Binar werden untersttitzt.

Die Auswahl der RAM-Upload-Datei erfolgt im Dialog
File/Upload file into RAM . Diese DateirAuswahl ist
unabhéngig von der Auswahl der FLASH-Upload-Datei. Die
FensterBase address und Top address zeigen die
entsprechenden Daten der Upload -Datei an. Abhangig vom
jeweiligen Zielsystem kann es notwendig sein, die Basis-
Adresse anzupassen.

Mit User defined kann eine neue BasisAdresse vorgegeben
werden. Die Top-Adresse wird automatisch neu berechnet
(Top address) .

In diesem Beispiel ist die BasisAdresse der Upload-Datei
0x20000200 Es wird die neue BasisAdresse 0X20000000 unter
User defined eingestellt, damit die Daten im RAM platziert
werden kdnnen.
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Durch Betéatigen des Schalters Get info werden auf der Registerkarte Target CPU Informationen tber das Zielsystem
angezeigt.

=] - =] == 1 uo]

J:\Hexfiles\S TM32\16k_Demo_hex

Processor:  5TM32F103xBro0x Bootioader 2.1
Option 00 00
Getinfo RAM: 20 kByte MANUF:  STMicroelectronics
Flash: 128 kByte IDCHIP: 0410
Device ID(H): 2343046454
Device ID(L):  3133325806700032

Flash content: 82 £6 42 83 CD BB OF A 96 2C DE F3 SF 3C 50 24 61 BF D7 EF D1 16 A1 EE

COM1 open ; pload I

Processor: Ziel-CPUTyp (hier ein STM32F103
RAM: GrolRRe des RAM der MCU

FLASH Grol3e des FLASHSpeichersder MCU
Bootloader: Version des internen Bootloaders
MANUF: Hersteller

IDCHIP: MCU ID code

Device ID(H): Unique device ID register (96 bits)
Device ID(L): Unique device ID register (96 bits)

FLASH content: Die ersten 24 Bytes des FLASHSpeichers
werden im Fenster Flash content angezeigt.

4.11 Konfiguration von FLASHit 0 Target System ( Zielsystem)

Obwohl FLASHiIt den grof3ten Teil der benétigten Daten selbst ermittelt, kann es vorkommen, dass eine Reihe von

Parametern manuell eingestellt werden mussen.

‘hse

15 Setup Help

- LS Target and program configuration ... Ctrl+K F
NN EAT
Configuration ]
8 Target Systen | T Programming sequence |
Target CPU Target Reset
| O EmER @ Automatic ‘
 User defined
et | ‘
Flash memony
@ On chip flash memory
Basic address: (08000000
10-06

Uber das Menii

Config /Target and program configuration und die
Registerkarte Target System kodnnen diverse Einstellungen
zum Zielsystem vorgenommen werden.

Target CPU

FLASHit erkennt in der Regel die Zie}CPU automatisch.

Ist Target Reset/Automatic gewahlt, versucht FLASHit, das
Target automatisch zuriickzusetzen.

Mit User defined kann das Resetverhalten von FLASHit
manuell eingestellt werden ( Define ).

Flash memory
FLASHit unterstitzt in dieser Version nur die OnChip FLASH
Speicherder STM32Controller

Basic address:

Die BasisAdresse des FLASFSpeichers definiert die Adresse,
an der FLASHitden FLASHSpeicher verwendet. Normalerweise
ist diese Adresse = 0x08000000
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4.12 Konfiguration von FLASHit - Programmiersequenz

Uber das Menii Config /Target and program configuration und die Registerkarte Program sequence kdnnen

Einstellungen zum Programmierablauf vorgenommen werden. FLASHiIt arbeitet die Parameter Op bis 8 sequentiell ab.

Die mit fetter Schriftim Configuration -Fenst er gekennzei chnet en -PefaunltaEmentsetre |sliunnd
Op. Clear protection

Configuration ﬂ
. — Mit d er Option Clear pr otection besteht die Mdglichkeit die
] & Fems e | Readout - und oder Writingprotection — aufzuheben
|| 'Op. [ Clear pratection [~ r On. [~ RaM Upload
) Bei Aufhebung der Readoutprotection, wird der gesamte
1. v Erasing Flash  ChipElase (¢ Sector-Erase [ Ask befoe erase . ..
FLASHSpeicher geldscht!
2 |¥ Programming file into flash ~ Load & Hex (" Bin [0x02000000
3a [~ Buid checksum 00B07FFFF End CRC area Or. Ram Upload
Mit der Option Ram Upload wird eine ausgewéhlte Datei in
0 .
I vie: [T das interne RAM der MCU geladen.
m| 0x08000000 Start CRC area
) 1. Erasing Flash
EubimeE [roemrem Hier kann zwischen dem Chip-Erase-Modus (der FLASH
5a. [ Wite user seral umber o flash Speicher wird vor dem Download komplett geldscht) und dem
W | =
CACATH P S Sector -Erase-Modus gewéhlt werden. Im Sector -EraseModus
r oo . . S .
- wie | o analysiert FLASHit de HEXDatei, die in das Zielsystem geladen
werden soll. Dabei werden nur die Sektoren geldscht, in denen
Nz Diselpeeston a | seetSectn.| ' das Programm gespeichert werden soll. Ist die Option Erase
e . Flash nicht markiert, wird der FLASH -Speicher vor dem
Download nicht geléscht. Dies ist sinnvoll fir den Fall, dass
7 W SRR © & & = mehrere HEXFles hintereinander zu speichern sind. Die
8 [ EtFLASHR dherupboad sequence o Option Ask before erase 16st (nur bei Sector-Erase) vor dem
T Léschen des FLASHKSpeichers eine Nachfrage aus.
2. Programming file into flash
Diese Option muss angewabhlt sein, um eine Datei in den

FLASHSpeicher desZielsystems zu tbertragen.
Mit FLASHit kdnnen neben HEXDateien (*.hex / *s19) auch
Binardateien in den FLASHSpeicher des Zielsystems
geschrieben werden.
Dazu muss unter Config /Target and program configuration die Option Program file into flash/Load Bin  markiert
sein. FLASHit wird bei dieser Einstellung die in das FLASH zu speichernde Datei nicht mehr interpretieren. HEXDateien
werden jetzt nicht (!) mehr als HEXDatei behandelt, sondern als Binardateien! Mit dieser Option besteht z. B. die
Mdglichkeit, Daten, die aus einem Zielsystem ausgelesen wurden, oder Bitmaps, Textdateien usw. in ein Zielsystem zu
aflasheno.
Die Startadresse im Zielsystem, an der die Binardatei gespeichert werden soll, kann hier ebenfalls eingestellt werden.

3a. Build checksum (CR C)

Mit der Option Build Checksum kann FLASHit veranlasst werden, Uber den Inhalt des FLASHSpeichers eine Prifsumme

zu bilden.

ImBereich acCalculation area of checksumd k°nnen die Adres:
eingestellt we rden.

ADD32 (Add Bytes) bendtigt ca. 2 Sec/256 Kbyte (niedrige Sicherheitsstufe).

CRC16(Cyclic Redundancy Check) bendtigt ca. 16 Sec/256 Kbyte (hdchste Sicherheitsstufe). Da sich der Systembereich

im linearen Adressraum befindet (rotes Feld), muss dieser Bereich bei der Checksummenbildung ausgeblendet werden.
Hinweis: In Anhang 7.4 Sourcen der Prifsummen-Funktion werden die verwendeten Verfahren dargestellt.

3b. Compare checksum with

Vergleich einer festen Prifsumme mit der ermittelten Prifsumme oder mit einer Uber den Uploadfile erstellten CRC.
Ferner kann ein CRCCheck Uber einen bestimmten Bereich des Uploadfiles vorgenommen werden

(Upload file area).

10-06 Seite 12 d-flashit-manual-cortex18.docx



= FLASHit 9-STM32 Manual

ELECTRONICS

R ——— 4. Write dword (32 Bit)

W TagetSysom T Progianming sequence | Durch Auswahl dieser Option besteht die Moéglichkeit, in die
einstellbare Adresse des FLASKS p e i ¢ h edw® r addBytd)a
zu schreiben. Dafir muss die gewahlte Adresse des FLASH

1 ¥ ErasingFlash " ChipEiase & SeclarErase [ Ask before erase Speichers vor dem Beschreiben geldscht werden.

Op. [ Clear protection [~ = O [ R Upload

2 ¥ Programming file into flash Load * Hex " Bin UxDBDUUUUU

5a. Write User serial number into flash
oW Blieeem © OOBCATFFT |Ept ERG e Hier kann FLASHiIt veranlasst werden, automatisch eine
- Seriennummer zu generieren und an eine festgelegte Adresse
™ value: [z (At address ) zu speichern. In den Eingabefeldern Prefix und
r O e Number wird entschieden, wie die Seriennummer aussieht.
4. T Wite dward (320i) 12395678 CEET Mit der Option Increment... wird festgelegt, ob bei jedem
erfolgreichen Speichern der Seriennummer das Feld Number
5a. [~ “wiite user serial number inta flash . . . - -
i | C——— um 1 erhoht (inkrementiert) wird. In den beiden
. M Vorschaufeldern wird angezeigt, wie die folgenden Nummern
r _wde | aussehen. Ist die Option Write number into logfile markiert,
. werden alle vergebenen Seriennummern in einer
R Log-Datei abgespeichert. Der Name fiir die Log -Datei setzt sich
|6 I Rosettagst € e aus dem Préfix der Seriennummer und dem Anhang *.txt
zusammen (z. B.: hsel.txt ).
5b.Increment number after successful writing

| sp.l” Set protection - r

T [ Stat RS232 Terminal (“ 'l

2 [ Esit FLASHt after upload sequence gl 'Ol

T e 5c¢. Write number into logfile

Sp .Set protection .

Mit der Option Set protection besteht die Moglichkeit die
Readout- und oder Writingprotection zu aktivieren.

Mit Select Sector kdnnen die zu schutzenden Sektoren, fur
Writeprotection ausgewahlt werden.

6. Reset target

Mit der Option Software reset wird im Zielsystem ein Software -Reset nach dem Download ausgel6st. Mit der Option
Hardware reset erzeugt FLASHit auf der DTRLeitung der COM-Sc hni tt st el | eSieg ma laoB owont ds t ar uafp
Leitung eSing n&BhenZ.®).tDadurch besteht die Méglichkeit, das Zielsystem zuriickzusetzen und in den
Bootstrap-Modus zu schalten, wenn dies auf d er Zielhardware entsprechend bertcksichtigt wurde (siehe 7.5 und 7.6).

7. Start RS232 Terminal
Mit der Option Start RS232 Terminal wird nach einem Reset des Zielsystems ein Terminalprogramm gestartet, das die
Daten, die lhre Applikation Uber die RS232 -Schnittstelle Ubertragt, anzeigt (die richtige Baudrate muss eingestellt
sein!): Rx term Minimal -Terminalprogramm im Statusfenster
Smal term  Externes Terminalprogramm (hse-Tool)
Ext. term  Externes Terminalprogramm

8. Exit FLASHit after upload sequence
Mit dieser Option wird festgelegt, ob und wie FLASHit nach einem Upload automatisch beendet wird.

Konfigurationsdaten Laden oder S peichern
I FLasHi Licence forn-c NN
Special Functions Config Setup He Unter dem Menl File/Open configuration  kénnen vorher
& Upload file into FLASH... ~ Ctrl+ Alt+U gespeicherte Einstellungen geladen,
IR unter Save configuration gespeichert und
unter Save configuration as... mit einem neuen Namen

Save configuration Ctrl+5 Vel’sehen Werden.

Save configuration as...

Exit Alt+F4
= ™ |
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5 Spezialfunktionen

FLASHIit bietet Uber den Menipunkt Special Functions eine Reihe von zusatzlichen Tools.

5.1 FLASHSpeicher auslesen

(J FLASHit Licence for hse

File Special Functions Config  Setup  Help
Read out FLASH into file (Hex/Bin) ...
Register control ...

FLASHSpeicher auslesen und wahlweise in eine *.bin - oder
*.hex-Datei abspeichern

_Rfead out the internal FI_ash e u '
OnChip FLASH Memory Size:
| /= z;e: top address Anzeige der GroRRe des FLASHSpeichers
I ye <] 00801 FFFF
empty top address:
area Anzeige der obersten Speicheradresse des gewahlten FLASH

end address Speichers

(=0201FFFF

end address
Auslese-Endadresse

start address:
Auslese-Startadresse

0=03000000

| Abort | Start read out Save [log. Address)

|I |Jpload:

Received: | |Bytes |

10-06 Seite 14 d-flashit-manual-cortex18.docx



FLASHit 9-STM32 Manual

ELECTRONICS

5.2 Inhalt einzelner Adressen auslesen

FLASHI Licence tor hse-eleclmn_
- [SpecelFonchore] Conf_setup_telp Uber die Auswahl
Read out FLASH into file (Hex/Bin) ... . . .
B Torget-memory viewer.. | Target-memory viewer konnen einzelne Adressen aus dem
B Calculate checksum ' internen FLASHBaustein der MCU ausgelesen werden.
Set/Clear protection...
I Terget-Memory-Viewer — e 53] .
. gl " d: ??‘".ge.memo.y'—k Wenn der Marker add address by 16 gesetzt ist, werden nach
DT [somn e e e o e o e e e o jedem Betéatigen des Schalters Read from target die je darauf
_Bestontoge || 55 6 Fe 56 €6 09 0 59 13 2 0004 27 FEFA £1) A% folgenden Bytes angezeigt.
[ add addiess by 16 0x08000030 9F CB B4 C3 6C 04 74 3B B2 3E D1 D5 OF C2 BD 46 _dlzby. N Mlt Erase VleW WlndOW erd dle Anzelge geloscht (nlcht dle
v Daten im FLASHSpeicher!).
Clase i

5.3 Checksumme generieren

Gemal den Einstellungen, die unter dem Menii

e Config  Setup  Help
Config /Target and program configuration auf der

Read out FLASH into file (Hex/Bin) ...

5 Reg|sterkartg Program sequence vorgenommen wutden,

LT . CRCI6 kann unter diesem MenUpunkt die entsprechende Prifsumme
et/Clear protection... X

= ermittelt werden.

Q, Target-memory viewer ..

|

|D Save debug logfile as... Chrl+Alt+5 \STH
RAM
(8) Generate software reset . RAN

—| @ Generate hardware reset... Ctrl+R

- | ¥ Rs232 Terminal...

It 10-Check...
1

5.4 Debug -Logfile speichern

iLASHit Licence for hse-clectronics NN FLASHit | ogt w2hrendlerfaoasd M@ebts
=. ensiticrmmicl einem Fehler werden die Log-Daten automatisch in die Datei
- $:et:f::w”“*e"’“ debugmemo.txt nach dem Beenden von FLASHiIt gespeichert.
Calculte checksum ’ Mit der Auswahl des Menus
W Set/Clear protection.. Special Function/Save debug logdfile as...  werden die
il Save debug logfileas.___ CtisAl=5 | M geloggten Daten in ein beliebiges Verzeichni s gespeichert (fur
g e - den Fall, dass kein Fehler entstanden ist). Anhand dieser Log-

Datei ist eine genaue Fehleranalyse mdglich.

5.5 Software -Reset ausltsen

——————_____ Hier kann im Zielsystem mittels des Softwarebefehls (Go_CMD)
Confty Setup Help ind Sof t esatyaasgeldst werden
i Read out FLASH into file (Hex/Bin] ... eina 0 Sg '
Q, Target-memory viewer ...
Calculate checksum 4

Set/Clear protection...

_ﬂ Save debug legfile as... Ctrl+Alt+5
D oercote omvareresst ||
E ® Generate hardware reset... Ctrl+R

Hinweis: Der Software-Reset kann nicht zur Kontaktaufnahme (Booten) des Targets verwendet werden! Er kann nach
dem Upload eine Applikation im Target starten.
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