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BESCHRANKTE GEWAHRLEISTUNG!

Mit der Inbetriebnahme des Produktes FLASHit und seiner Nebenprodukte erkennen Sie die
nachfolgenden Bedingungen an.

Falls Sie die Bedingungen nicht anerkennen kdnnen, teilen Sie uns das bitte innerhalb von
zwei Tagen nach Erwerb von FLASHit mit.

BESCHRANKTE Garantie:

hse-electronics garantiert fir einen Zeitraum von 6 Monaten ab Empfangsdatum, dass das
Produkt FLASHit im Wesentlichen gemaR unserer Werbung arbeitet und bei normaler Benutzung
frei von Fehlern ist.

ANSPRUCHE des Kunden:

Die gesamte Haftung von hse-electronics und lhr alleiniger Anspruch besteht nach Wahl von
hse-electronics entweder

a) in der Riickerstattung des bezahlten Preises oder

b) in der Nachbesserung bzw. dem Ersatz des Produktes.

Diese beschrankte Garantie gilt nicht, wenn der Ausfall des Produkts auf einen Unfall, auf
Missbrauch oder auf fehlerhafte Anwendung zuriickzufiihren ist.

KEINE weitere Gewahrleistung:
hse-electronics schlief3t fur sich jede weitere Gewahrleistung beziglich der gelieferten Produkte,
der zugehdrigen Handbucher und schriftlichen Materialien aus.

KEINE Haftung fir Folgeschéaden:

Weder hse-electronics noch die Lieferanten von hse-electronics sind fiir irgendwelche Schaden
(uneingeschrankt eingeschlossen sind Schaden aus entgangenem Gewinn,
Betriebsunterbrechung, Verlust von geschéftlichen Informationen oder von Daten oder aus
anderem finanziellen Verlust) ersatzpflichtig, die aufgrund der Benutzung dieses hse-electronics-
Produktes entstehen, selbst wenn hse-electronics von der Méglichkeit eines solchen Schadens
unterrichtet worden ist.

BESCHRANKTE Haftung:

Die Haftung von hse-electronics ist in jedem Fall beschrankt auf den Betrag, den der Kunde
tatsachlich fiir das Produkt bezahlt hat. Dieser Ausschluss gilt nicht fir Schaden, die durch Vorsatz
oder grobe Fahrlassigkeit aufseiten von hse-electronics verursacht wurden.

GERICHTSSTAND:
Fir Streitigkeiten aus diesem Lizenzvertrag ist das LG Kiel ausschlie3lich zustandig.

Sollten Sie Fragen zu diesem Vertrag haben, wenden Sie sich bitte an lhren Handler oder
schreiben Sie eine E-Mail an info@hse-electronics.com.

Kiel, den 9.07.2007
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1 FLASHiIt

1.1 FLASHit

FLASHiIt ermdglicht die problemlose und schnelle Programmierung von Anwendersoftware in ein
NXP ARM Cortex-M0/M3, ARM7-Zielsystem.

1.2 Wie funktioniert FLASHit?

FLASHiIt wurde fir eine einfache Bedienung konzipiert. Nachdem eine Verbindung Giber die RS232-Schnittstelle zur
Hardware hergestellt wurde und die Schnittstellen-Parameter eingestellt wurden muss lediglich eine Applikation
ausgewahlt werden und der Upload- bzw. der Programmier-Vorgang (das Brennen) in das Zielsystem kann beginnen.

Dies geschieht folgendermaf3en (ohne aktivierte Optionen):

Bootstraploaders des Zielsystems aktivieren

Konfiguration des Zielsystems ermitteln

Automatisch den verwendeten MCU-Typ erkennen

MCU-Typ-Daten aus der Datenbank von FLASHit auslesen

Daten der MCU anzeigen

Analyse des Hexfiles: Zu loschende Sektoren erkennen, markieren und Hexdaten in einem bindren Array
sortieren

FLASH-Speicher Idschen (einzelne Sektoren oder ganzen Chip)

FLASH im Zielsystem blockweise neu programmieren (programmierte Sektoren markieren).

=4 =8 =8 -4 -4

=A =

Auf Wunsch wird FLASHit speziellen Bedlrfnissen angepasst!

2 Systemanforderungen

Zielsystem

MCU: NXP ARM Cortex-M0/M3, ARM7

PC

Betriebssystem: alle gangigen Windowsversionen bis Windows 7
Hardware: ab Pentium
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3 Programme-Installation und Registrierung

3.1 Installation

Sie haben eine CD erhalten:
1 Legen Sie die Programm-CD in das CD-ROM-Laufwerk des PCs ein.
1 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Sie haben FLASHit von der hse-electronics-Website geladen:
1 Starten Sie setupflashit _NXPexe .
1 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

3.2 Registrierung

e — Zwei Lizenzierungsverfahren sind méglich:
R rre— 5 1. PC-gebundene Lizenzierung
[ 4 Flash types.. r 2. USB-Dongle-gebundene Lizenzierung
[ Nachdem FLASHit das erste Mal gestartet wurde, muss

Check for update

-[ FLASHIt im Menl Help/Registration registriert werden
Beainnin

o

[ | jl”fc'--- (andernfalls befindet sich FLASHit im eingeschrénkten
e ; Demomodus). Wurde FLASHit mit einem Dongle geliefert,
kénnen die folgenden Schritte Gbersprungen werden.

gageyreton et Stecken Sie den Dongle in einen USB-Port, und FLASHit ist
col freigeschaltet.
BRI EibneEs | Die Registrierung von FLASHit erfolgt in zwei Schritten:
Sl Schritt 1:
risieenez ey Fihren Sie diesen Schritt auf dem Computer durch, fir den
Licence s nebled FLASHit registriert werden soll!
e Gea Klicken Sie auf Build registration data.
= FLASHit hat Ihre personliche System-Id erzeugt. 5
= Erg®nzen Sie die mit eindemm A*Af
Fre s i e === Senden Sie uns jetzt Ihre Daten zu. Dazu haben Sie zwei
] Mdoglichkeiten: Sie kdnnen lhre Registrierungsdaten via E-
ALSHNETT | B (F Mail (Build mail...) an uns senden oder via Fax, indem Sie
Systemid MiP-25HK-QEDCHTES-C21T-HEB die Daten ausdrucken (Print...).
USEKep e USE Kep cortirs: - Sie erhalten postwendend lhren Freischalt-Code (via E-
S Rt Mail oder Fax) von uns.
Compary: * hse-electronics
oty * Geman )
zhlppmg address: * Schau;bulgerstr.ﬂs - SChrItt 2
BB - Geben Sie den Freischalt-Code unter
Enter licence key: ein.
. — : - Klicken Sie auf Enable licence.
- STYEE e | - Wenn die Meldung Licence is enabled angezeigt wird
Enal* ifo@hse lectarics o (auf grinem Feld), wurde FLASHit erfolgreich registriert.
Your comment: i
Bei Fragen zur Registrierung senden Sie uns eine
E-Mail: info@hse-electronics.com.
* pou have to fillin
Saveas. | [ Pint. [[Preview] [Butdmai. | [ x|

Hinweis: Falls Sie einen neuen Freischalt-Code bendétigen, weil sich lhre Hardware oder sonstige Bedingungen
geandert haben, gentgt eine kurze E-Mail mit der Angabe der alten Lizenznummer, und Sie erhalten eine
neue Nummer.
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4 Programmfunktionen

4.1 Verbindung herstellen

o e - Verbinden Sie Ihr Zielsystem Uber die serielle Schnittstelle
g | Setup | Help

L[ e[ mit dem PC. . "
[ Goudte T CONR T e e - Wéhlen Sie tber das Meni Setup den gewiinschten COM-
ey COM3 Silicon Labs CP210x USB to UART Bridge Port. Es werden die ersten 10 installierten COM-Devices
> Pomroe WA zur Auswahl angeboten, deren COM-Nummer kann
I EBpressmode AltsF2 |Szeoffie 40087 Byte zwischen 1 und 99 Ilegen.

| T Analysis is done

Hinweis: Unter Verwendung eines USB-RS232-Adapters kann FLASHit auch lber eine USB-Schnittstelle betrieben
werden. Alle fett markierten Einstelloptionen sind Default-Einstellungen bzw. Empfehlungen.

4.2 Baudrate einstellen

e —— Die einstellbare Baudrate zwischen Zielsystem und PC ist u.
g Help a. davon abhangig, unter welcher Taktfrequenz das

EONEEDI: » [ Zielsystem lauft (teilbar durch eine Standard-Baudrate).
| %600 Probieren Sie einfach verschiedene Baudraten aus.

Work dir...

Wahlen Sie Uber das Meni Baudrate die gewilinschte
Baudrate aus.

38400
v Expert mode Alt+F1 56000

Express mode  Alt+F2 ||, 57600

[ ; 115200
m@_|

4.3 FLASHit-Arbeitsverzeichnis

FLASHIit legt wahrend einer Arbeitssitzung mehrere Dateien an:
Flashit _NXPini /I Programmeinstellungen
result.txt /I Ruckgabewerte

Diese Dateien werden standardm&Rig, abhangig von der Windowsversion (hier WinXP), in dem von Windows
zugewiesenen Verzeichnis abgelegt.

(Z. B.: c: \ Documents and Settings \ All Users \ Applications Datas \ FLASHit \ *.*, )

Windows muss das Erstellen und Schreiben von Dateien in diesem Verzeichnis zulassen!

Sie kénnen auch ein anderes Arbeitsverzeichnis wahlen (dieses muss zuvor angelegt worden sein).

Gehen Sie folgendermal3en vor:
- Rufen Sie Uber das Kontextmenu den Eigenschaftendialog auf, und wéhlen Sie die Registerkarte Verkntpfung.

- Tragen Sie im Eingabefeld Zie/ Folgendes ein (Beispiel):

‘c: \ programme \ flashit ~_NXPexe WORK_DIR=j: \ini

Ergebnis:
Nach einem Doppelklick auf das FLASHit-lcon wird FLASHit gestartet, und die Dateien werden im
Ver zeij\imni sabAgespeichert.

Wird der Pfadname in Anf ¢s¢hrungszeichen gesetzt, sind auc
‘c:\program files \flashit_ NXP e x e WORK _:DPrdyrari cFiles \ FLASHit fi ‘

Lronl

g Help Unter dem Menu Setup/Work dir... kann der eingestellte
B om-port ’ Pfad tberpruft werden.

I Baudrate L4
en

v Expert mode Alt+F1
Express mode  Alt+F2
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stroni Unter dem Meni Setup/Expert mode und Setup/Express
Eetup] LN mode kann zwischen einer vereinfachten oder der

;fjj;:;j_" . Akomplettenfi Programmoberfl ache
Work d werden. 5
e FLASHit Amerktd sich die |letzte
v Expert mode Alt+F1
Neustart

Express mode  Alt+F2

AEx per t(Defaol) e fi

Config Setup Help.

CIE SRR

C:\Users\Ralf\AppDatalLocal\FLASHit_NXP\

o=

FLASHTt

MCU is LPC12277301
Analyse contents of target FLASH.
done 3

.

nfo

|

I

I

I
111E

ot apen ready Upload

it cenee for FSE el | :
% Vereinfachte Programmoberfl ache
pr— modeif

C:\Users\Ralf\AppD ata\Local\FLASHit_NXP\

COM is active P
WCU is LPC1227/301

Reset target

Boot target done (2)

WCU is LPC1227/301

Analyse contents of target FLASH...

done

[COM open ready

.
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45 Upl oad in das Zielsystem (AFLASH brennent)

Die wichtigsten Programmeinstellungen sind jetzt unter den Punkten 4.1 und 4.2 vorgenommen worden, so dass mit
einem Upload der Anwendersoftware in das Zielsystem begonnen werden kann.

Uber die Registerkarte UploadFile kann eine Datei (*.hex
oder *.s19) ausgewahlt werden. Im Fenster

File-Info werden Informationen zur Datei angezeigt. Mit
einem Mausklick auf das blaue Feld Upload unten rechts

I3 FLAsHit Licence for HSE
File Special Functions Config Setup Help

BEEEE QS BE FLASHTE

U:\Hexfiles\NXP\1248_256B ytes_hex

File-info File placement
Name:  1248_256Bytes.hex JEREE  0x0001FFFF
DatefMime:  20.07.2011 15:00:58
(" Gipen fiis i ] internal Flash Exists

Flash size = 128 kByte

o o - kann mit dem Upload in das FLASH begonnen werden.

Analysis is done

Size [Byte]: 0646
Typ: IntekHex it

T | | oo oo M oo | - Alle anderen Einstellungen, die nachfolgend beschrieben
T Canisezs ma werden, versucht FLASHit nun automatisch vorzunehmen.

0x1C1A
5 0xé284

Waéhrend des Uploads schaltet FLASHit auf die
Registerkarte FlashMem und zeigt die Daten des
E.EEEE verwendeten FLASH-Speichers an (FLASH-Typ, Hersteller
i 5 sowie die Speichergro3e und die Anzahl der Sektoren). Im
5 Status-Fenster wird der Upload-Vorgang protokolliert.
Der Upload kann jederzeit unterbrochen werden durch einen
Klick auf Cancel. 2

octors
yoe:
SettorErass ! =
1. Marked
Chip-Erase Flace: intern / On chip T — —

o e —_— _ _ _
—— Nach einem erfolgreichen Upload farbt sich das
Statusfenster griin.

Config Setup Help

(COM1 open ready Upload

I FLASHit Licence for HSE

Wenn sich das Statusfenster rot farbt, ist der Upload
fehlgeschlagen.

Die mdgliche Ursache fir ein Scheitern des Uploads kann
Uber das Status-Fenster ermittelt werden.

I | _ Eine Auflistung der Errorcodes befindet sich im Anhang.

Type:  LPC1227/301
ducer:  NXP
128k8 Info

File Special Functions Config Setup Help

B = = 7 uo]

U:\Hexfiles\NXP\S ectord. hex

Marked

intern / On chip

= R =
Zooim
St nfo

n

Ii

Protected

cancel program addr: 0x00DS00

Upload

Hinweis: Falls FLASHit vor dem Upload-Vorgang lhr Zielsystem nicht automatisch zuriicksetzen konnte, kommt die
Auf forderung, das Zi el syst e mMadusrmyss kiefir sktivied sin .(BODELr
auf High). Lange Upload-Dateinamen werden im oberen Fenster von FLASHit aus Platzgrinden gekiirzt
dargestellt. Der volle Pfad wird gezeigt, wenn der Mauszeiger auf das Panel gesetzt wird.
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4.6 HEX oder BIN?

Mit FLASHit kénnen neben Intel-HEX-Dateien (*.hex) oder Motorola-HEX-Dateien (*.s19) auch Binardateien in den
FLASH-Speicher des Zielsystems geschrieben werden.
Dazu muss unter Config/Target and program

o I . oo O ming flle into

W Torget System T Frogiamming sequence | flash/Load Bin markiert sein. FLASHit wird bei dieser
' — - - o et o Einstellung, die in das FLASH zu speichernde Datei nicht

3 ek Ir. . . .

Pl Tespeeen e mehr interpretieren. Auch Intel-HEX-Dateien (oder s19-

1. |¥ Erasing Flash (" Chip-Frase (+ Sector-Eraze [ Ask before eraze Dat6|en) Werden JetZt nICht (I) als HEX-Datelen behandelt’
sondern als Binardateien!

2 ¥ Programming file into flash  Load & Hed (" Bin 048000000 Die Startadresse im Zielsystem, an der die Binardatei

Y . Intel-Hex / Motorola SRecordly o - gespeichert werden soll, kann hier ebenfalls eingestellt
werden.

Ist die Option Programming file into flash/Load Hex markiert, kann keine Binardatei in das Target gespeichert
werden, da sie die Intel-HEX-Struktur nicht aufweist.

Ist die Option Programming file into flash/Load Bin markiert und es wird eine HEX-Datei zum Speichern in den
FLASH-Speicher angewahlt, fragt FLASHit nach, ob dies auch wirklich beabsichtigt ist.

4.7 FLASH-Speicher-Infos

Unabhangig davon, ob ein Upload vorgenommen wurde oder nicht, werden Uber die Schaltflache Analysis auf der
Registerkarte FlashMem folgende Informationen tber den verwendeten FLASH-Typ angezeigt:

- MCU-Typ (Type),

- Hersteller (Producer),

- Speicher-GréR3e (Size),

I FLASHit Licence for HSE

File Special Functions Config Setup Help

=] - |2 ==} [w] - Anzahl der Sektoren (Sectors),
C:\J2<r=\RalAp0D ta\lacaELAS it B - Position des FLASH-Speichers (Place)
‘ e — : - FLASH-Code (Code) sowie
L) s - Aufteilung und GréR3e der einzelnen Sektoren.
: Der verwendete MCU-Typ wird von FLASHit automatisch
- oz erkannt. Ein Auszug der zurzeit unterstitzten Typen ist
— e unter Menipunkt Help/FLASH types zu finden.
. Auf unserer Website www.hse-electronics.com kénnen die
—— unterstutzten MCU-Typen eingesehen werden.
Mit Chip-Erase und Sector-Erase kann an dieser Stelle
B —— unabhangig von einem Programm-Upload der

FLASH-Speicher komplett oder sektorweise, durch
Markieren der Sektoren mit der Maus, geléscht werden.
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4.8 Informationen Uber unterstiitzte FLASH-Speicher

. e S|

Jp | Hel

- ' Unter dem Ment Help/Flash types... kann in die komplette
o/ Flznbees MCU-Datenbank von FLASHiIt Einsicht genommen werden.
o Cneckforupdste Sollte die gewiinschte MCU nicht dabei sein, kann hse den

Registration

entsprechenden Baustein evtl. schnell einpflegen.

FLASHiIt bietet mit dieser Funktion Hilfe auf der Suche nach
einer geeigneten MCU an.

i T ke Unter View Filter kénnen Kriterien flir die Suche

R - s eingegeben werden (Hersteller, Bezeichnung und FLASH-

oe——rorm e o Grole).

we R R— Alle Sektoren des FLASHes werden grafisch dargestellt.
Wird ein Sektor mit der Maus markiert, werden Nummer,

Grole, Start- und Endadresse des Sektors angegeben.

Number [0 | Se= BBy | Stédd: | poooo0
o Erdddd: | (OTFFF

4.9 Upload in das RAM des Targets

oo h- Mit der Funktion RAM-Upload kann der Inhalt einer Datei in
Fie Srec Fonctions - Config Setup. Help das RAM des Zielsystems Ubertragen werden. Die
5 Uplosdfizirio HASIL, | CotoAR=0 Dateiformate Hex und Binar werden unterstitzt.
Die Auswahl der RAM-Upload-Datei erfolgt im Dialog
I Upioo i into target R o= File/Upload file into RAM. Diese Datei-Auswahl ist
Fie rfa | unabhangig von der Auswahl der FLASH-Upload-Datei. Die
‘J “Hexfiles\NPSR am_Function2. hex J . .
Base address: 0x10000300 Top address: | Ox100022FF FenSter Base address und Top address Zelgen dle .
e entsprechenden Daten der Upload-Datei an. Abhangig vom
Base adiens m ez | jeweiligen Zielsystem kann es notwendig sein, die Basis-
 Userdefined:  [0x20000000 0x100022FF Adl’esse anZUpassen
9 B LEEmeizaei Mit User defined kann eine neue Basis-Adresse
Y vorgegeben werden. Die Top-Adresse wird automatisch neu
’ el | = berechnet (Top address).

— In diesem Beispiel ist die Basis-Adresse der Upload-Datei
o st o ool 0x20000200 Es wird die neue Basis-Adresse 0x20000000
Fun moggam code | Jump Vector. [A000000 [ARM Miods <] unter User defined eingestellt, damit die Daten im RAM

platziert werden kénnen.
Addr 0x10000800 |Upload into RAM in process...
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4.10 Zielsystem-Infos

Durch Betatigen des Schalters Get info werden auf der Registerkarte Target CPU Informationen Uber das Zielsystem

angezeigt.
I st Lcence for HE Processor: Ziel-CPU-Typ;
File Special Functions Config Setup Help RAM Gr(.jBe des RAM der MCU
=] - [8]m]=!N= N [w] FLASH: Grol3e des FLASH-Speichers der MCU
0 R b LS (0 Bootloader: Version des internen Bootloaders
Rt arget - MANUF: Hersteller
l Boot target done (2)
- : ERes | IDCHIP: MCU ID code
o Device ID(H): Unique device ID register (96 bits)
rocessor LretzzTN T Device ID(L): Unique device ID register (96 bits)
o o Sl FLASH content: Die ersten 24 Bytes des FLASH-
RAN-Adr: 0x10000000 PartID:  0x38700028 - .
Speichers werden im Fenster Flash
Device SN 1,2.  0x0D11FSFS, 0x4B324306 .
Device SN 3,4, 0x07333834, 0x4D518F3F content angezelgt
Flash content: FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF PP
COM1 open ready Addr 0x10001F00 Upload

4.11 Konfiguration von FLASHit i Target System (Zielsystem)

Obwohl FLASHIit den grof3ten Teil der benétigten Daten selbst ermittelt, kann es vorkommen, dass eine Reihe von
Parametern manuell eingestellt werden mussen.

Uber das Menii

‘hse

Config/Target and program configuration und die
B arget and program configuration .. _ Corek [ Regist_erkarte Target System konnen diverse Einstellungen
| [ 10l Lo zum Zielsystem vorgenommen werden.
conigearen . ~~ Target CPU
8 TagetSystem | 5 Programming seaence | | FLASHiIt erkennt in der Regel die Ziel-CPU automatisch.
A — ;j'lﬁl' Ist Target Rese_t/AutorrJatic gewahlt, versucht FLASHit, das
I ! Target automatisch zurtickzusetzen.
N Mit User defined kann das Resetverhalten von FLASHit

manuell eingestellt werden (Define).

Crystal frequency

T Flash memory

FLASHit unterstitzt in dieser Version nur die
OnChipFLASH-Speicher der NXPController

Basic address:

Die Basis-Adresse des FLASH-Speichers definiert die
Adresse, an der FLASHit den FLASH-Speicher verwendet.
Normalerweise ist diese Adresse = 0x00000000

Flash memary
& On chip flash memory

Basic address: |0x00000000
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4.12 Konfiguration von FLASHit - Programmiersequenz

Uber das Menii Config/Target and program configuration und die Registerkarte Program sequence kénnen
Einstellungen zum Programmierablauf vorgenommen werden. FLASHit arbeitet die Parameter Op bis 8 sequentiell ab.
Die mit fetter Schrift im Configuration-Fenst er gekennzeichneten Pefaubmeter sind

Einstellungeni.
W Target System = Programming sequence} Or. Ram Upload
{06 I Clarprotscton I 5 P Mit der Option Ram Upload wird eine ausgewahlte Datei in
das interne RAM der MCU geladen.
1. ¥ Erasing Flash " ChipErase (¢ Sector-Erase [~ Ask before erase
2. ¥ Programming file into flash Load & Hex " Bin 003000000 1' EraSIng FIaSh

Hier kann zwischen dem Chip-Erase-Modus (der FLASH-
e SO RS Speicher wird vor dem Download komplett geléscht) und
dem Sector-Erase-Modus gewéhlt werden. Im Sector-
Erase-Modus analysiert FLASHit die HEX-Datei, die in das
LS00 Bl THE 22 Zielsystem geladen werden soll. Dabei werden nur die
Sektoren geldscht, in denen das Programm gespeichert

r
r Dﬂ 234

r

4 [ wiite dword [32bit) |01 2345678 DxDBmEUUU . i . R i
werden soll. Ist die Option Erase Flash nicht markiert, wird
Sa. [ ‘write user serial number inta flash _ H H - H
e T Qer I_:LASH __Spelcher vor dem Download mch_t geldscht. Dies
- T — ist sinnvoll fir den Fall, dass mehrere HEX-Files
r wie | [mo hintereinander zu speichern sind. Die Option Ask before
_wite_| p p
erase lost (nur bei Sector-Erase) vor dem Léschen des
[l Setpectection [ T [ s | ' FLASH-Speichers eine Nachfrage aus.
‘ B [ Reset target « ol

2. Programming file into flash

7. I SatRsz2Temind & 2 c L] Diese Option muss angewabhlt sein, um eine Datei in den
FLASH-Speicher des Zielsystems zu Ubertragen.

Mit FLASHit kbnnen neben HEX-Dateien (*.hex / *s19) auch
St et e | Binardateien in den FLASH-Speicher des Zielsystems
geschrieben werden.

8 [ Exit FLASHit after upload sequence (9] =

Dazu muss unter Config/Target and program configuration die Option Program file into flash/Load Bin markiert
sein. FLASHIit wird bei dieser Einstellung die in das FLASH zu speichernde Datei nicht mehr interpretieren. HEX-
Dateien werden jetzt nicht (!) mehr als HEX-Datei behandelt, sondern als Binardateien! Mit dieser Option besteht

z. B. die Moglichkeit, Daten, die aus einem Zielsystem ausgelesen wurden, oder Bitmaps, Textdateien usw. in ein
Zielsystem zu Alashenfi

Die Startadresse im Zielsystem, an der die Binardatei gespeichert werden soll, kann hier ebenfalls eingestellt werden.

3a. Build checksum (CRC)

Mit der Option Build Checksum kann FLASHIit veranlasst werden, tber den Inhalt des FLASH-Speichers eine

Prufsumme zu bilden.

ImBereich ACalculation area of checksumi k°nnen die Adres
eingestellt werden.

ADD32 (Add Bytes) bendtigt ca. 2 Sec/256 Kbyte (niedrige Sicherheitsstufe).

CRC16 (Cyclic Redundancy Check) bendtigt ca. 16 Sec/256 Kbyte (héchste Sicherheitsstufe). Da sich der

Systembereich im linearen Adressraum befindet (rotes Feld), muss dieser Bereich bei der Checksummenbildung
ausgeblendet werden.

Hinweis: In Anhang 7.4 Sourcen der Prifsummen-Funktion werden die verwendeten Verfahren dargestellt.

3b. Compare checksum with

Vergleich einer festen Prifsumme mit der ermittelten Priifsumme oder mit einer ber den Uploadfile erstellten CRC.
Ferner kann ein CRC-Check Uber einen bestimmten Bereich des Uploadfiles vorgenommen werden
(Upload file area).
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o S, 4. Write dword (32 Bit)

B TosetSysem T Progamming secuence | Durch Auswahl dieser Option besteht die Mdglichkeit, in die
einstellbare Adresse des FLASH-Sp e i ¢ h edw r @ifin A
| L2 [ Cepotecin T g i (4 Byte) zu schreiben. Dafiir muss die gewéahlte Adresse
1. [ Erasing Flash " ChipErase & Gector-Erase [ sk before erase des FLASH-Speichers vor dem Beschreiben 96|65Cht
werden.
2 W Piogramming file into flash  Load @ Hex (" Bin [08000000
3. Buid checkaum 3 OWIBOFFFE End CAC area 5a. Write User serial number into flash
- Hier kann FLASHit veranlasst werden, automatisch eine
I Ve [ Seriennummer zu generieren und an eine festgelegte
- 008000000 Start CRC arca Adresse (At address) zu speichern. In den Eingabefeldern
Prefix und Number wird entschieden, wie die
D ety e L Seriennummer aussieht. Mit der Option Increment... wird
Ba [~ Wite user seral number o flash festgelegt, ob bei jedem erfolgreichen Speichern der
[ooB00r7r0 (L Seriennummer das Feld Number um 1 erhéht
r i i (inkrementiert) wird. In den beiden Vorschaufeldern wird
" ——LL angezeigt, wie die folgenden Nummern aussehen. Ist die
R = . Option Write number into logfile markiert, werden alle
vergebenen Seriennummern in einer
|le I oRessttaget € & Log-Datei abgespeichert. Der Name fir die Log-Datei setzt
_ sich aus dem Préfix der Seriennummer und dem Anhang
7. [T StatRS232 Temingl (7 o « = . .
xt zusammen (z. B.: hsel.txt ).
8 I EstFLASH! after posd seauence & 5b.Increment number after successful writing
Set default sequence
5c. Write number into logfile

6. Reset target

Mit der Option Software reset wird im Zielsystem ein Software-Reset nach dem Download ausgeldst. Mit der Option
Hardware reset erzeugt FLASHit auf der DTR-Leitungder COM-Sc hni tt st el | €i @inm | AB antds tarud |
Lei tung eSing nfaéhefig.5).Dadurch besteht die Maglichkeit, das Zielsystem zuriickzusetzen und in den
Bootstrap-Modus zu schalten, wenn dies auf der Zielhardware entsprechend beriicksichtigt wurde (siehe 7.5 und 7.6).

7. Start RS232 Terminal
Mit der Option Start RS232 Terminal wird nach einem Reset des Zielsystems ein Terminalprogramm gestartet, das
die Daten, die lhre Applikation Uber die RS232-Schnittstelle Gbertragt, anzeigt (die richtige Baudrate muss eingestellt
sein!): Rx term Minimal-Terminalprogramm im Statusfenster

Smal term Externes Terminalprogramm (hse-Tool)

Ext. term  Externes Terminalprogramm

8. Exit FLASHit after upload sequence
Mit dieser Option wird festgelegt, ob und wie FLASHit nach einem Upload automatisch beendet wird.

Konfigurationsdaten Laden oder S peichern
ﬂ FLASHit Licence for h_

Special Funciions.Config.~ Setup ~ H Unter dem Mentii File/Open configuration kénnen vorher
gespeicherte Einstellungen geladen,

unter Save configuration gespeichert und

unter Save configuration as... mit einem neuen Namen
versehen werden.

= Upload file into FLASH...  Ctrl+Alt+U
Upload file into RAM...

Open configuration... Ctrl+F11

Save configuration Ctrl+5
Save configuration as...
Exit

[ I

Alt+F4
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5 Spezialfunktionen

FLASHIit bietet tber den Menipunkt Special Functions eine Reihe von zuséatzlichen Tools.

5.1 FLASH-Speicher auslesen

ﬂ FLASHit Licence for hse

FLASH-Speicher auslesen und wahlweise in eine *.bin- oder

File | Special Functions Config Setup Help * hex-Datei abspeichern
Read out FLASH into file (Hex/Bin) ... )
=

Register control ...

[ Read out theinternal Flashmmeen ===, Size:

_ OnChip FLASH Memory Anzeige der GrolRe des FLASH-Speichers
i top address
128 KBytej 0=0001FFFF top address:
empty . . "
area Anzeige der obersten Speicheradresse des gewahlten

FLASH-Speichers

end addrezs A
0=0001FFFF end address
Auslese-Endadresse

start address:
Auslese-Startadresse

start address
0x00000000
Abort | Start read out |
Upload:

Received: Bytes
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5.2 Inhalt einzelner Adressen auslesen

FLASHIT Licence tor hse—ele(lmn_

] e Uber die Auswahl

L Read out FLASH into file (Hex/Bin) ... - . -

P et memoy viewer .| Target-memory viewer kdnnen einzelne Adressen aus

Calculate checksum ’ dem internen FLASH-Baustein der MCU ausgelesen
Set/Clear protection... Werden_

I froe Mermoryy e e S Wenn der Marker add address by 16 gesetzt ist, werden
Logical start-addess [ " = . ey .
e e P A P P P R e nach jedem Betatigen des Schalters Read from target die

o | i 5 o o o[ o 2112 000 o eE raly-a. je darauf folgenden Bytes angezeigt. _ _

[ add addhess by 16 | 0408000030 |5F |CB 64 €3 6C|0¢ 7A 3B 62 3E D1 D5 OF |2 BD 4E .dlzbo... N M|t Erase view WlndOW erd d|e Anze|ge geldSCht (nICht d|e
. . Daten im FLASH-Speicher!).

Close o

5.3 Checksumme generieren

Gemal den Einstellungen, die unter dem Meni

B ot FLASH into file (Hex/Bin) . Config/Target and program configuration auf der
Registerkarte Program sequence vorgenommen wurden,

kann unter diesem Menupunkt die entsprechende

Prifsumme ermittelt werden.

Q Target-memory viewer ...

= Calculate checksum 4

Set/Clear protection...

__ Save debug logfile as... Chrl+Alt+5

CRC16
\STM
RN
[ (S) Generate software reset - RAN
= (H) Generate hardware reset... Ctrl+R
| T RS232 Terminal...
it 10-Check...

e

5.4 Debug-Logfile speichern

SLASHit Licence for hae electronic I FLASHit logt wahrend einer Ses s i on A Dé s di
: Config Setup Help einem Fehler werden die Log-Daten automatisch in die
Read out FLASH into file (Heqin) .. Datei debugmemo.txt nach dem Beenden von FLASHit

Q, Target-memory viewer ...

gespeichert.

Calculate checksum 4
B Set/Clear protection.. Mit der Auswahl des Meniis
b Save debug logfile a5, CirlvAfes | M: Special Function/Save debug logfile as... werden die
() Generate software reset | geloggten Daten in ein beliebiges Verzeichnis gespeichert
W EL Generate barducnca cacet (fur den Fall, dass kein Fehler entstanden ist). Anhand

dieser Log-Datei ist eine genaue Fehleranalyse maoglich.

5.5 Software-Reset auslosen

e — Hier kann im Zielsystem mittels des Softwarebefehls
i in A fi 6
T —— (Go_CMD) einA So f t esafiauwsgelost werden.
Read out FLASH into file (Hex/Bin) ... -
Q, Target-memory viewer ...
Calculate checksum L4

Set/Clear protection...

I Save debuglogfileas... Ctrl+Alt+S
[ glog

D cencrtesommereer N
| ® Generate hardware reset... Ctrl+R

Hinweis: Der Software-Reset kann nicht zur Kontaktaufnahme (Booten) des Targets verwendet werden! Er kann nach
dem Upload eine Applikation im Target starten.

11-08 Seite 15 2011-08-d-flashit-manual-NXP-04.docx



FLASHiIt 9- NXP ARM Cortex-M0/M3, ARM7 Manual

ELECTRONICS

5.6 Hardware-Reset ausldsen

e Mit der Auswahl des Meniipunktes
- Sonflg_Seivp _Hep Generate hardware reset... erzeugt FLASHit auf der

u Read out FLASH into file (Hex/Bin) ...
Q, Target-memory viewer ...

DTR-Leitungder COM-Sc hni ttstel | Siaginml| AB
undaufderRTS-Lei t ung eSing nfaRefis e(tsi ehe
Dadurch besteht die Méglichkeit, das Zielsystem

zuriickzusetzen und in den Bootstrap-Modus zu schalten,

wenn dies auf der Ziel-Hardware entsprechend

bertcksichtigt wurde (siehe 7.5 und 7.6).

Calculate checksum r
Set/Clear protection...
Save debug logfile as... Chrl+Alt+5 [

[ @ Generate software reset -
]| Generate hardware reset... Ctrl+R

B ? R5232 Terminal...

B 10-Check..
l
Hardware Reset I S Im Dialog Hardware Reset kann die Form des Reset-
Bootstraploader [DTR] Impulses angepasst werden.
Enable Baatstraploader (BSL) to run FLASHit Die hier vorgenommenen Einstellungen haben jedoch
CoAw keinen Einfluss auf die automatischen Reset-Mechanismen
von FLASHit.

Dizable BSL to start wour applicatior

DTR= 10

Reset-Signal [RTS] [

Copeg |

Impulslength
100 | ms
{* poz _|_|_
Closs | Reset [4ppl) | Reset [B5L) |
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5.7 Kommandozeilen-Funktionen

Die Funktionalitat von FLASHit kann komplett von auf3en Giber Kommandozeilen-Parameter (Skripte) gesteuert
werden. Auf GroR3- und Kleinschreibung muss geachtet werden! Mit dem Tool CmdLine

(siehe 6.4 Kommandozeilen-Generator CmdLine) kénnen die entsprechenden Skripte automatisch erzeugt werden.
Es besteht somit die Moglichkeit, mit den Kommandozeilen FLASHit aus einer eigenen Applikation heraus aufzurufen
und zu steuern, wobei die Desktop-Oberflache abgeschaltet werden kann.

Beispiel:

1. Uber ein Icon auf dem Windows-Desktop soll FLASHit gestartet werden.

2. Eine bestimmte Datei soll geladen werden.

3. Baudrate und COM-Port sollen festgelegt sein.

4. Die Datei soll in den FLASH-Speicher des Zielsytems programmiert werden.
5. Nach erfolgreichem Upload beendet sich FLASHit selbst.

Gehen Sie folgendermal3en vor:

- Legen Sie eine neue FLASHit-Verknipfung auf dem Windows-Desktop an.

- Benennen Sie das neu angelegte Icon, z. B. out.hex.

- Rufen Sie tUber das Kontextmeni den Eigenschaftendialog auf, und wahlen Sie die Registerkarte Verkniupfung.
- Tragen Sie im Eingabefeld Ziel Folgendes ein:

‘c: \ programme \ flashit ~_NXPexe COM=1 BAUD=57600 HEX - FILE=e: \ projekt \ out.hex AUTOSTART EXIT ‘

Ergebnis:

Nach einem Doppelklick auf Ihr Programm-Ilcon out.hex  wird FLASHit gestartet und die

Datei e: \ projekt \ out.hex wird mit einer Baudrate von 57.600 tiber COM1 zum Zielsystem Ubertragen und dort in
den FLASH-Speicher programmiert. FLASHit beendet sich selbst.

Hinweis: Einen Uberblick iiber die Kommandozeilen-Funktionen liefert Kapitel 7.2.

Oghnghs ©s dm hKonfigudation EK @R Gh s

Alle vorgenommenen Parameter-Einstellungen (z. B. Baudrate, COM-Port usw.) von FLASHit werden in der Datei
flashit ~_NXRini abgespeichert.
Die jeweils gultigen FLASHit-Parameter (Actual-Config)
setzen sich zusammen aus:
-den Aalten Dat dlasliit adXPinder Dat e

— — (Old-Config)
; -eventuell en AParameternd, die
ACt_L_l_aI C_Oﬂflg Ubergeben werden, z. B. aus einem anderen Programm
""""'Desmp_COnﬁg'"""""---- heraus (Command-Line-Config). Diese Parameter haben

Prioritat vor den Parametern, die in der Datei
flashit ~_NXPRini abgespeichert wurden.

- den Einstellungen, die direkt auf dem Desktop
(Desktop-Config) von FLASHit vorgenommen wurden,
diese haben Vorrang vor allen anderen Parametern.

Command-Line-Config
Old-Config

5.8 Konfiguration laden oder speichern

3 ruashic Licence for v [N Mit Save configuration kénnen alle vorgenommenen

File Special Functions Config Setup He Einstellungen gespeichert werden.

& Upload file into FLASH...  Ctrl+Alt+U r Mit Open configuration... kénnen Einstellungen geladen
Upload file into RAM... werden.

[ Open confgurtion._Cul+Fi1 |3
Save configuration Ctrl+5 L
Save configuration as... ]
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6 Das FLASHiIt-Paket

Die nachfolgend beschriebenen Tools, die zum FLASHit-Paket gehdren, sind eigenstandige Programme, die
entweder von FLASHit direkt oder extern gestartet werden kénnen.

6.1 RS232-Terminal

T R . RS232-Terminal ist ein universelles Terminal-Programm,
meEE s e mit dem die Ausgaben, die die Applikation auf dem Target
. Uber die RS232-Schnittstelle sendet, protokolliert werden
,,,,,, koénnen.

e Hinweis: RS232-Terminal kann direkt oder von FLASHit

aus gestartet werden.

e | Trarsmit | T window
COM4 | Rx-Total: - | Rx-Buff: - Bytes

Terminal

Display Linefeed Setup Ci
& Saveas... =

& Save direct buffer  Ctrl+S

Uber das Menii File kénnen die tiblichen Funktionen
gestartet werden.

Setup Printer.
&b Print receive buffer

Close Alt-F4

Uber das Menii Display kann die Anzeigenart eingestellt
werden

7 o 0 e 1 Hex format:
;‘:*ﬁ" T alar L%Z;F"FL; Conettars 1S Alle Daten werden im Hex-Format angezeigt.

Fecd! ¥ ASCI format Receive:

Hex + ASCIlformat

— 41 EF 43 45 49 Z0 54 €5 73 T4 20 44 €1 74 61
= Clear Re-Window

v View Status bar

| Iransmit | T window

Tranzmit

COMA | Rx-Total: - | Rx-Buff. - [Bytes.

il Terminal Terminal J .
File [Display] Linefeed Setup Ci File Display Linefeed Setup Connectsd Controltarget Help ASC” format' . )
gl Hedome: [ ||mlels= elwl =2 = Alle Daten werden im ASCII-Format angezeigt.
fecy Hex + ASCI format fscn Test Data
= Clear Re-Window
v View Status bar
Transmit:
v| Transmit | T window
CoMd Rx-Total: -| Rx-Buff: - |Bytes
T 7 Hex+ASCIl format:

Rl Terminal ) )
Fie T ;Eﬁf}g; L;EEIEPF CJ; oyt Alle Daten werden im ASCII- und Hex-Format angezeigt.
[J|g  Hexformat F —‘—‘—‘—lﬁmwe_ =l el e e

v ASCI format

lF‘e“ 4155 45 49 43 20 54 5593 74 20 44 61 74 €1 ASCIT Test Daa Transmit:
~ CleoreWindow Im Transmit-Fenster kann ein String zum Senden
v View Status bar -

vorbereitet werden. Mit dem Transmit-Schalter wird der
‘ Sz el String Gber die RS232-Schnittstelle gesendet.

COM4 | Ru-Total: - | Rx-Buff: - |Bytes

TX window:

Uber den Schalter TX window wird ein Fenster geoffnet, in

dem die eingegebenen Zei<chen Al
Schnittstelle gesendet werden.

These characters will be send directly via RS 232 interface

COnM4 Tx-Total: |58
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File | Display | Linefeed Setup C

(=M Hex format 1
v ASCH format
Rece
Hex + ASCI format

aill| Clear Rx-Window

v View Status bar

Terminal
File Display Linefeed Setup Control target

=| R |LF, [rime [d|v Aways
Bles|=| sl Fy
Feceive: _~ Connect Alt+C
eceive: F o
| . Disconnect  Alt+D

FLASHiIt 9- NXP ARM Cortex-M0/M3, ARM7 Manual

Mit Clear Rx-Window kann das Empfangsfenster geldscht

werden.

Unter dem Meni Connected kann die COM-Verbindungsart

eingestellt werden.

Uber das Menii Line feed kann der Zeilenvorschub der Daten im Terminal-Fenster eingestellt werden, wobei die
Zeilenumbriche fur receive (Empfangen) und transmit (Senden) getrennt einstellbar sind.

File Display Setup  Connected Controltarget  Help
]| | = IR  Lin e . R
. Ontransmit ¥ |LE, Line feed at LF
Receive: iy X
1 Line feed at traffic break

File Display Setup Connected Control targ
H|§|S|=  Onreceive 1+ EE | por
. Add CR
Receive:
[ Add LF
v Add CR+LF
Add none

File Display Linefeed Connected

H&@|3=| ®|E| compor »

. Baudrate L4
Receive:

Databits L4

Parity L

»

Stophits

File Display Linefeed Setup Connected Help
Blols(=| @|e= [z | IR

Receive:

11-08
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Line feed at CR: 5
Zeilenvorschub Uber einen ACarriage Returnfi
Line feed at LF:

Zeilenvorschub ¢ber einen ALine
Line feed at traffic break:
Zeilenvorschub tber ein Ausbleiben von Daten
Add CR:
Dem gesendeten Text wird ein ACarriage Returnfi
angehangt.
Add LF:
Dem gesendeten TextwirdeinA i ne feedii angeh:
Add CR+LF:
Dem gesendeten Textwirdein Car ri age Returni
Ainef eedfi angeh2angt
Add none:
Dem gesendeten Text wird kein Aarriage Returnhf

Aine feedfi angeh?angt

Uber das Menii Setup kénnen die iiblichen COM-Port-
Einstellungen vorgenommen werden.

Target-Reset Uber Terminal

Uber das Menii Control target kann ein Hardware-Reset
des Targets ausgefiihrt werden. Voraussetzung hierfir ist

die Verschaltung der entsprechenden Anschliisse der

RS232-Schnittstelle gemal unserem Schaltungsvorschlag

(siehe Anhang 7.6 Reset- und Bootstrap-Interface)
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6.2 CRC-Builder

Der Checksum builder ist ein universelles Programm, mit dem die Checksumme eines HEX-Files bestimmt werden
kann.

Uber den Meniipunkt File wird eine HEX-Datei ausgewabhlt.
In FLASH size wird die FLASH-Speicher-Grol3e eingestellt.
CRC-Builder legt die Start- und Endadresse geman den
Einstellungen unter FLASH size fest. Es muss lediglich der
interne Bereich des Ziel-Controllers unter Begin of
uncalculated area und End of uncalculated rea festgelegt
werden, da dieser Bereich bei der Berechnung der
Checksumme ausgeklammert wird.

Mit Calculate wird die Berechnung gestartet.

Die Checksumme liegt als Ergebnis dann als ADD32-und
CRC16-Wert vor.

Hinweis: CRC-Builder kann nur direkt gestartet werden.

CRC-Builder kann durch Kommandozeilenparameter
gesteuert werden.

Befehl Funktion
EXIT Das Programm wird nach der Berechnung beendet.
Al= definiert die Start-Adresse der CRC-Berechnung

A2= definiert die Start-Adresse des nicht zu berticksichtigenden
Bereichs

A3= definiert die End-Adresse des nicht zu beriicksichtigenden
Bereichs

Ad= definiert die End-Adresse der CRC-Berechnung

FS= definiert die Flash-Size (0=auto, 1=64 k, 2=128 k, 3=256 k,
4=512 k, 5=1 M, 6=2 M, 7=4 M)

FP= definiert den Dateninhalt eines geléschten Flash-Bausteins

(Fill-Pattern)

Hex-File = \hexfiles\128kRandom.hex Beim Beenden des CRC-B_uiIders_ wird e_ine I_Ergebn_isdatei
CRC16 = OX51EF (Result_CRC.txt ) generiert. Die Datei befindet sich unter

ADD32 = OxO00EDFE42| . . .
Error Code = 000 Windows XP in C:\ Doku..Einstellungen \All

Start-Adr = 0x08000000 users \ Anwendungsdaten \ Flashit

Begint-Adr= 0x000000 und unter Windows 7 in C:\ PrgramData \ FLASHit .
EndInt-Adr = 0x000000

End-Adr = 0x0801FFFF

Belsp|e| von Resu|t_CRC.txt

Der CRC-Builder gibt einen Riickgabe-Wert (Return-Code)
Fehlercode Bedeutung -
o Fenlerfreio Ausih an das aufrufende Programm zurlick. Der Return-Code
enlertreie S run . . . . . . .. .
Srrele AUsTILng gliedert sich in zwei Bereiche: die CRC16-Prifsumme (Bit
14 Datei konnte nicht gelesen werden. 0.15 dd Eehl d Bit 16..31
36 Die GroRe des Flash-Bausteines ist unbekannt. . ) un en Fenlercode ( it " )
171 Die Datei enthalt Daten, die auRerhalb des Flashs
liegen.
175 Datei nicht gefunden
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